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 หลักสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 

(หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2564) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑติ  
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ.2564) 
ผ่านความเห็นชอบ  สภามหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 

           ประชุมครั้งที่  12/2563 วันที่  6 พฤศจิกายน พ.ศ.2563   
ผ่านความเห็นชอบ กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

วันที่   7 เมษายน พ.ศ.2564 
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หลักสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
 
  

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ์
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา    คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
1.  ชื่อหลักสูตร 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
Bachelor of  Technology  Program in  Computer Technology for Design 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ชื่อเต็ม : เทคโนโลยีบัณฑิต (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ) 

Bachelor of  Technology  (Computer Technology for Design)  
ชื่อย่อ : ทล.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ) 

B.Tech. (Computer Technology for Design) 
3.  วิชาเอก  - 
4.  จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร :  128  หน่วยกิต 
5.  รูปแบบของหลักสูตร 
     5.1  รูปแบบ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี 
 5.2  ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ   ด้วยสหกิจศึกษาและการจัดการเชิงบูรณาการเรียนกับ
การท างาน (Cooperative and Work-Integrated Education: CWIE)  

 5.3  ภาษาที่ใช้ 
 การจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย 

     5.4  การรับเข้าศึกษา 
 รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่สามารถพูด ฟัง อ่าน เขียนและเข้าใจภาษาไทยได้ดี 

 5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
เป็นหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์    
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   5.6   การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

  5.7  องค์กรวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง    
            ไมมี่ 
 
6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
     6.1 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ (หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2564)  ปรับปรุงมาจากหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) 

6.2 คณะกรรมการประจ าคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตร ใน 
การประชุมครั้งที่  5/2563  วนัที่ 15 กรกฎาคม พ.ศ.2563  
     6.3 คณะกรรมการบริหารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตร 
ในการประชุมครั้งที ่ 10/2563  วันที่  28 สิงหาคม พ.ศ.2563 
     6.4 คณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตร 
ในการประชุมครั้งที ่ 8/2563 วันที่  2 กันยายน พ.ศ.2563 
     6.5 คณะกรรมการสภามหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตร  
ในการประชุมครั้งที ่ 12/2563 วันที่  6 พฤศจิกายน พ.ศ.2563 
     6.6 เปิดสอนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
 
7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่เป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตาม กรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี พ.ศ.2560  ในปีการศึกษา 2566 
 
8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
      ผู้ส าเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพในด้านเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ทั้งภาครัฐและ
เอกชนดังนี้ 

  1. นักออกแบบกราฟิก (Graphic Designer)   
  2. นักออกแบบสื่อบูรณาการ (Integrated Media Designers)   
  3. นักออกแบบอัตลักษณ์ (Brand and Identity Designer)   
 4. นักออกแบบงาน 2 มิติ (2D Designer)   
 5. นักออกแบบกราฟิกและบรรจุภัณฑ์ (Graphic and Packaging Designer)   
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 6. นักวิชาการด้านการออกแบบ และสื่อสร้างสรรค์ (Design and Creative Media Scholars)  
 7. นักออกแบบสื่อดิจิตอล (Digital Media Designer)   
 8. นักออกแบบงาน 3 มิติ (3D Designer)    
 9. นักวิจัยพัฒนาด้านการออกแบบ และสื่อสร้างสรรค์ (Researchers Develop Design and 

Creative Materials)   
10. นักออกแบบแบรนด์ (Branding Designer) 
11. ออกแบบตกแต่งภายใน (Interior Design) 
12. นักออกแบบงานจัดแสดงและนิทรรศการ (Exhibition & Display Designer) 
13. ออกแบบสไตล์ 3 มิติ (3D Data Styling Designer) 
14. ดีไซเนอร์ (Designer) 
15. นักออกแบบการจัดงาน (Event Organizer) 
16. ผู้ประกอบการธุรกิจส่วนตัว (Entrepreneurship) 
17. ครูผู้ช่วย (อาชีวะศึกษา) / มัธยมศึกษา (การงานอาชีพ) Assistant Teachers 
18. นักออกแบบประสบการณ์ (Experience Designer) 
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9.  ช่ือ-นามสกุล เลขประจ าตัวประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ 
    ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ที ่
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ-สาขาวิชา (วุฒิสูงสุด) 

ปีท่ีส าเร็จ
การศึกษา 

1 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

นางอังกาบ  บุญสูง 
 

 

ศป.ด.  (ศิลปะและการออกแบบ)  
มหาวิทยาลัยนเรศวร  
ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง  
ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง   

2558 
 

2551 
 
 
 

2545 

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

นายสิงหา ปรารมภ์ ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร  
วท.บ. (ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
มหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ์  

2555 
 

2552 

3 อาจารย์ นางสาวเรือนขวัญ หรุ่นเริงใจ ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง   
ค.อ.บ. (ผ้าและเครื่องแต่งกาย-
อุตสาหกรรมเครื่องแต่งกาย) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ วิทยาเขตพระนครใต้   

2555 
 
 
 

2547 

4 อาจารย์ นางสาวอุสุมา พันไพศาล  ศศ.ม. (สื่อศิลปะและการออกแบบ
สื่อ) 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่   
ศศ.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  
สถาบันราชภัฎเชียงใหม่   

2550 
 
 

2544 
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ที ่
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ-สาขาวิชา (วุฒิสูงสุด) 

ปีท่ีส าเร็จ
การศึกษา 

5 อาจารย์   นายสันติ บุญทัศนกุล Ph.D Interactive and 
Multimedia   
(Computer graphic) University 
of State St.Petersburgs Russia  
Ms.G (Computer graphic)  
University of State 
St.Petersburgs Russia  
Dc.G (Computer graphic) 
University of State 
St.Petersburgs Russia  

2557 
 
 
 

2546 
 
 

2546 
 

 
10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน 
       10.1 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ อ าเภอเมือง จังหวัดอุตรดิตถ์ 
       10.2 ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) จังหวัดเชียงใหม่ และ ส านักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) กรุงเทพมหานคร ซึ่งได้มีการลงนามบันทึกข้อตกลง
ความร่วมมือ (MOA) miniTCDC เลขที่ บส 11/2562 เมื่อวันที่ 26 มิถุนายน 2562 ณ ส านักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
       10.3 ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดอุตรดิตถ์ จังหวัดแพร่ จังหวัดน่าน กรมพัฒนาชุมชน 
กระทรวงมหาดไทย 
 
11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
      11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ยุทธศาสตร์ชาติระยะยาว 20 ปี (พ.ศ.2561 – 2580) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 12 ปี (พ.ศ.2560 – 2564) แผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ.2560 – 2579) รวมถึง
นโยบายของรัฐบาลได้ให้ความส าคัญในเรื่องของการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนในศตวรรษที่ 
21 โดยมีเป้าหมายให้คนไทยเป็นผู้มีความรู้ความสามารถสูง มีจิตสาธารณะ เท่าทันดิจิทัล และมีความ
เป็นสากล มีทักษะในการปฏิบัติงานและมีงานท า สามารถเป็นผู้ประกอบการ เพ่ือที่จะสามารถ
เคลื่อนย้ายไปท างานได้ทั่วโลกได้อย่างมีประสิทธิภาพ คนเป็นศูนย์กลางของการพัฒนาอย่างมีส่วน
ร่วม การสนับสนุนและส่งเสริมแนวคิดการปฏิรูปประเทศ และการพัฒนาสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน 
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สังคมอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข สถานการณ์การพัฒนาวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม
ของประเทศเชื่อมโยงให้เกิดความมั่นใจของภาคธุรกิจเอกชนการแข่งขันอย่างรุนแรงของธุรกิจใน
ระดับประเทศและสากล ส่งผลให้ผู้ประกอบการต้องเร่งพัฒนาสินค้าและบริการอย่างต่อเนื่อง การ
สร้างจุดเด่นและแตกต่างจากคู่แข่งขันจึงมีบทบาทส าคัญต่อธุรกิจ และการสื่อสารให้ข้อมูลแก่
กลุ่มเป้าหมาย การออกแบบบริการ (Service Design) เป็นการน าเอาข้อมูลของลูกค้าที่ส าคัญ มาจัด
กลุ่ม และออกแบบบริการให้ลูกค้าได้รับประสบการณ์ที่สอดคล้องตามความต้องการ ผลลัพธ์ที่ได้จาก
การออกแบบบริการคือ มาตรฐานบริการ (Service Standard) ที่บริษัทจะใช้เป็นมาตรฐานในการให้
พนักงานปฏิบัติตาม เพ่ือส่งมอบบริการให้แก่ลูกค้า ซึ่งการจัดการสิ่งแวดล้อมที่ดีควรเน้นนโยบายเชิง
รุกซึ่งนโยบายดังกล่าวจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องผสมผสานวิธีการและทางเลือกหลายรูปแบบที่เหมาะสม  
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ได้ตระหนักถึงความต้องการ
ข้างต้นจึงจัดท าหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเพ่ือบ่ม
เพาะและให้ความรู้แก่นักศึกษาโดยความร่วมมือกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต  มุ่งเน้นการส่งเสริมการจัด
การศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน   
     
11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สถานการณ์หรือ การพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่จ าเป็นในการวางแผนหลักสูตรได้
ค านึงถึงแนวโน้มการแข่งขันทางสังคมมีระดับเพ่ิมสูงขึ้นอย่างรวดเร็วอันเนื่องมาจากการเปิดเสรี
ทางการค้ามากขึ้น การออกแบบเป็นส่วนส าคัญในการก่อร่างสร้างสิ่งต่างๆ ในวิถีชีวิตมนุษย์ ไม่ว่าจะ
เป็นการออกแบบเทคโนโลยี การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ รวมถึงการออกแบบสังคม การศึกษา ทั้งนี้
การออกแบบยังเป็นตัวสร้างคุณค่าและความหมายให้แก่สังคมด้วย ในช่วงเวลาที่ผ่านมาสังคมโลก
เปลี่ยนแปลงจากชุมชนการเกษตรมาสู่ความเป็นเมืองอย่างเบ็ดเสร็จ ค่านิยมเกี่ยวกับชีวิตที่ดีกว่าถูก
ยึดโยงเข้ากับความศิวิไลซ์ หลักการทุนนิยมและการบริโภคในปริมาณมาก เศรษฐกิจจะเป็นในรูปแบบ 
“เศรษฐกิจเชิงสังคม” ซึ่งผลประโยชน์ด้านสังคมและสิ่งแวดล้อมมาบรรจบกัน ตลาด รัฐ และ
เศรษฐกิจแบบพึ่งพาเงินอุดหนุนของรัฐ (Grant Economy) อยู่ร่วมกับการพึ่งพาตนเอง การช่วยเหลือ
กันและกัน การแลกเปลี่ยนสิ่งของ การบริจาค และกิจกรรมทางสังคมอ่ืนๆ มีลักษณะต่างออกไปอย่าง
มากจากเศรษฐกิจที่อิงกับการผลิตและการบริโภคสินค้า ในความเปลี่ยนแปลงหลายอย่างทั้งเรื่อง
ทรัพยากรและจ านวนประชากร การแข่งขันในตลาดแรงงานค่อนข้างสูง โอกาสในการใช้ปัจจัยการ
ผลิตและแรงงานส าหรับการพัฒนาภาคเกษตรและอุตสาหกรรมในการเพ่ิมขีดความสามารถในการ
แข่งขันและพัฒนาตนเองไปสู่ระดับการผลิตที่สูงขึ้นทั้งการผลิตในประเทศและการใช้ฐานการผลิตใน
ประเทศเพ่ือนบ้าน การพัฒนาที่เกิดจากการผสมผสานองค์ความรู้สากลบนฐานภูมิปัญญาเดิมเพ่ือเกิด
เป็นภูมิปัญญาใหม่ที่เหมาะสมกับยุคสมัย ซึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้นในการขยายตลาดสินค้า
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เพ่ือสุขภาพ และการให้บริการด้านสุขภาพ รวมไปถึงสถานที่ท่องเที่ยวและการพักผ่อน จึงเป็นโอกาส
ในการน าการออกแบบมาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นของไทยและน ามาสร้างมูลค่าเพ่ิม  ซึ่ง
จะเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาที่สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ การส่งเสริมให้มีการอนุรักษ์ ฟ้ืนฟู ประยุกต์ 
และค้นคิดสิ่งใหม่ ความรู้ใหม่เพ่ือประโยชน์สุขของสังคม  

 
12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
สถาบัน 
      12.1  การพัฒนาหลักสูตร 

    ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตร
ในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยี การพัฒนาบัณฑิตเพ่ือ
รองรับการท างานด้านการออกแบบนั้น จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องวางแผนหลักสูตรเพ่ือฝึกฝนให้ผู้เรียน
เกิดการคิดวิเคราะห์ แสดงออกเชิงสร้างสรรค์ รวมไปถึงฝึกฝนทักษะต่างๆ ที่จ าเป็นต่อการออก
แบบอย่างเข้มงวดรองรับการพัฒนาทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยในการผลิตบัณฑิตทางการ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงใน
การพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ สามารถน าทรัพยากรที่มีอยู่มาใช้
ให้เกิดประสิทธิภาพอย่างสูงสุดต่อหน่วยงาน สังคม และประเทศชาติต่อไป 
       12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  

    หลักสูตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์การออกแบบเป็นหลักสูตรที่มีบทบาทในการจัดการเรียน
การสอนเพ่ือฝึกฝนให้ผู้เรียนรู้จักการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ผลงานเพ่ือแก้ปัญหาให้กับชุมชนและ
สังคม จึงก าหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอน โดยบูรณาการการวิจัยและบริการวิชาการผ่าน
รายวิชาต่างๆ และจัดการเรียนการสอนร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต ตามนโยบายของกระทรวงการ
อุดมศึกษาวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม สอดรับกับนโยบายทางด้านยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุตรดิตถ์ เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น พ.ศ.2560 – 2564 ในยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตครูและบัณ 
ฑิตที่มีคุณภาพและยุทธศาสตร์ที่ 3 ที่สนับสนุนให้สถาบันอุดมศึกษาจัดการเรียนการสอนด้านสหกิจ
ศึกษาและการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work-Integrated 
Education: CWIE) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีประสิทธิภาพ มีสมรรถนะสูงสามารถปฏิบัติงานได้จริงและ
ตอบสนองตลาดแรงงานของประเทศ โดยการเรียนรู้ในสถาบันอุดมศึกษาควบคู่กับการปฏิบัติงานจริง
ในสถานประกอบการและชุมชนท้องถิ่น  
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13.  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะอ่ืนของสถาบัน 
      13.1  รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะอ่ืนของสถาบัน 

 หลักสูตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเป็นหลักสูตรที่มีโครงสร้างหลักสูตร
ประกอบด้วยหมวดวิชาศึกษาทั่วไปโดยความรับผิดชอบของส านักวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ 
หมวดวิชาเลือกเสรี ซึ่งมีรายวิชาที่ต้องเรียนจากคณะอ่ืน ได้แก่ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คณะ
มนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ คณะเกษตรศาสตร์ คณะวิทยาการจัดการ วิทยาลัยนานาชาติ ดังนั้น
จึงมีความร่วมมือระหว่างหลักสูตรกับหน่วยงานดังกล่าวข้างต้น ซ่ึงเป็นไปในลักษณะของการร่วมมือ
ในด้านการเรียนการสอน การใช้ครุภัณฑ์ สถานที่และบุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญในศาสตร์เฉพาะด้าน 

 13.2  รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 
      รายวิชาที่ เปิดสอนในหลักสูตรนี้  นักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนภายในคณะเทค โนโลยี

อุตสาหกรรม สามารถเลือกเรียนได้ในบางรายวิชาตามความสนใจของแต่ละคนเป็นรายวิชาเลือกเสรี
ได ้

13.3  การบริหารจัดการ 
     อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานกับอาจารย์จากสาขาวิชาอ่ืนและ/หรือจากคณะที่

เกี่ยวข้อง เพ่ือด าเนินการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร โดยก าหนดให้มีการประชุมอย่างน้อยภาคการศึกษาละ 2 ครั้ง      
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1.  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
     1.1  ปรัชญา 

 ผลิตและพัฒนาก าลังคนรองรับการพัฒนาประเทศ และท้องถิ่น โดยการประสานงานกับ
สถานประกอบการชั้นน า และชุมชน เข้ามาร่วมสนับสนุนการจัดการศึกษา ด้วยการบูรณาการเรียนรู้
ควบคู่กับการท างาน โดยการสร้างสรรค์และต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ 
  1.2  ความส าคัญ 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ ได้ตระหนักถึง
ความต้องการความส าคัญของการออกแบบ การพัฒนาสร้างสรรค์ผลงาน  โดยใช้เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์ ดังนั้นจึงจัดท าหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการ
ออกแบบเพ่ือบ่มเพาะและให้ความรู้แก่นักศึกษาโดยความร่วมมือกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต  มุ่งเน้นการ
ส่งเสริมการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างานได้อย่างเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพ 

     1.3  วัตถุประสงค์ 
 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
 1. มีความเป็นนวัตกร โดยการสร้างสรรค์ผลงานผ่านเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์เพ่ือการ

ออกแบบ 
 2.  มีความรู้และทักษะหลากหลายทางด้านการออกแบบ เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม และต่อ

ยอดภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 3.  สามารถเรียนรู้ และปรับตัว เข้ากับชุมชนในท้องถิ่น และความก้าวหน้าของประเทศ 
 4.  มีทักษะด้านการสื่อสาร และน าเสนอผลงาน โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือสร้างการ

ยอมรับแก่ผู้ที่เก่ียวข้อง 
 5.  ตระหนักรู้และแสดงออกซ่ึงวัฒนธรรมไทย มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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2.  แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1. ปรับปรุงหลักสูตรเทคโนโลยี
บัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ให้มาตรฐาน 
ไม่ต่ ากว่าที่ สปอว. ก าหนด 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมี
พ้ืนฐานจากความทันสมัยของ
ศาสตร์ด้านออกแบบอยู่
ตลอดเวลา โดยให้ภาครัฐและ
เอกชนมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาหลักสูตร 
- ติดตามประเมินผลหลักสูตร
อย่างสม่ าเสมอ 

- เอกสารกระบวนการที่
เกี่ยวข้องกับการปรับปรุง
หลักสูตร 
- รายงานผลการติดตามและ
ประเมินหลักสูตร 

 
 

- ปรับปรุงให้สอดคล้องกับ 
มคอ7  

 
 

2. แผนการพัฒนาการจัด 
การเรียนการสอนที่เน้น 
ชุมชนเป็นหลัก 
 
 

- ส่งเสริมการท างานวิจัยและ
บริการวิชาการ โดยบูรณาการ
เข้ากับการเรียนการสอน 
- ให้ชุมชนเป็นแหล่งในการ
เรียนการสอนด้านการ
ออกแบบ 
- ประสานงานกับหน่วยงาน
ราชการและภาคธุรกิจ ใน
รายวิชาสหกิจศึกษา 

- หลักฐานหรือเอกสารแสดงผล
การด าเนินการ 

3.ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการของธุรกิจและการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการของ 
ผู้ประกอบการด้านผลิตภัณฑ์
ต่างๆ 

- ความต้องการและความพึง
พอใจต่อหลักสูตร โดยสอบถาม
จาก นักเรียน/นักศึกษา/บัณฑิต
องค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
4. แผนการพัฒนาทักษะการสอน/
การประเมินผลของอาจารย์ตามผล
การเรียนรู้ทั้ง 6 ด้าน 

- พัฒนาทักษะการสอนของ
อาจารย์ที่เน้นการสอนด้าน
คุณธรรมจริยธรรม ด้าน
ความรู้ทักษะทางปัญญา 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
ทักษะในการวิเคราะห์และ
สื่อสาร ทักษะการปฏิบัติทาง
วิชาชีพ 

- ผลการประเมินการสอนของ
อาจารย์ 
- จ านวนเอกสาร ต ารา และสื่อ
การเรียนรู้ต่างๆที่เกี่ยวข้องกับ
รายวิชาที่สอน 
- มีสื่อวัสดุ อุปกรณ์ ครุภัณฑ์ 
ห้องเรียนห้องปฏิบัติการที่มี
มาตรฐานและพอเพียง 

5. พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

1. ส ารวจความพึงพอใจของ
ผู้ใช้บัณฑิต 
2. ปรับปรุงและพัฒนา
หลักสูตรให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

1. ผลการส ารวจความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต 
2. หลักสูตรที่พัฒนาสอดคล้อง
กับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน 

6. จัดท าแผนพัฒนาความร่วมมือ
กับสถานประกอบการ 

1. สร้างเครือข่ายความร่วมมือ
กับสถานประกอบการในพ้ืนที่
เพ่ือเพ่ิมจ านวนนักศึกษา 
2. สร้างความรู้ความเข้าใจ
เรื่อง CWIE กับบุคลากรทัง้ใน
สถานศึกษาและสถาน
ประกอบการ 
 

1. ข้อตกลงความร่วมมือทาง
วิชาการ โดยจ านวนสถาน
ประกอบการที่ให้ความร่วมมือ
เพียงพอต่อจ านวนนักศึกษา 
2. ผลการส ารวจความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต 
 

7. จัดท าแผนพัฒนาวิธีการจัดการ
เรียนการสอน CWIE 

1. ประเมินการสอนของ
อาจารย์ 
2. สนับสนุน ส่งเสริมให้
อาจารย์พัฒนาการสอนตาม
ความต้องการคุณลักษณะและ
สมรรถนะนักศึกษาของผู้ใช้
บัณฑิต 

1. ผลการประเมินการสอนของ
อาจารย์ทุกรายวิชา 
2. รายงานผลการพัฒนาตนเอง 
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หมวดที ่3  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
     1.1  ระบบ 
            1.1.1  การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา
ปกติ  1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาในการเรียนไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ส่วนข้อก าหนดต่าง ๆ ให้
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 
(ภาคผนวก ก) 
 1.1.2   ใช้ระบบการเรียนแบบมอดูล (Modular System) รายละเอียดตาม CWIE Study 
Plan (ในภาคผนวก ค) 
     1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

  การลงทะเบียนเรียนภาคการศึกษาฤดูร้อน  ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุตรดิตถว์่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) และให้จัดการเรียนการสอนไม่
น้อยกว่า 8 สัปดาห์ 

 1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
  ไม่มี 

2.  การด าเนินการหลักสูตร 
     2.1  วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

 ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนมิถุนายน – ตุลาคม 
           ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนพฤศจิกายน – มีนาคม 
           ภาคการศึกษาฤดูร้อน เดือนเมษายน – พฤษภาคม  
     2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

2.2.1 ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ประกาศนียบัตรวิชาชีพหรือเทียบเท่า 
2.2.2 ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง หรืออนุปริญญา 
2.2.3  คุณสมบัติ อ่ืน ๆ ให้ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ว่าด้วย 

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) 
     2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

2.3.1 นักศึกษามีความรู้ทางด้านภาษาอังกฤษไม่ถึงเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 2.3.2  นักศึกษาไม่ได้ตั้งใจเข้าศึกษาในสาขาวิชาที่เรียนตั้งแต่แรก/ไม่ทราบความถนัด
ความชอบของตนเอง ส่งผลให้ไม่ตั้งใจเรียน และมีการโอนย้ายสาขาในอนาคต 
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 2.3.3 นักศึกษาอาจขาดทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้จากชั้นเรียนสู่สถานการณ์จริงในสถาน
ประกอบการ 
 2.3.4  นักศึกษาที่ไม่เคยมีประสบการณ์การท างานในสถานประกอบการมาก่อนอาจมีปัญหา
การปรับตัวเข้ากับสถานที่ท างานและลาออกในช่วงแรกของการเรียน 

ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา และทักษะพ้ืนฐานทางการออกแบบ มา
เป็นการเรียนที่มีรูปแบบแตกต่างไปจากเดิมที่คุ้นเคย มีสังคมกว้างขึ้น ต้องดูแลตนเองมากขึ้น มี
กิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่นักศึกษาต้องสามารถฝึกทักษะพ้ืนฐาน
ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ และจัดแบ่งเวลาให้เหมาะสม  
     2.4  กลยุทธ์ในการด าเนนิการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 

 2.4.1  จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน
มหาวิทยาลัย การแบ่งเวลาเรียนและการท ากิจกรรมต่างๆ 

 2.4.2  มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ท าหน้าที่สอดส่องดูแล 
ตักเตือนให้ค าแนะน าแก่นักศึกษา 

 2.4.3 จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา 
เช่น วันแรกพบระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนักศึกษา  ชั้น
ปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ้าจ าเป็น  

 2.4.4  จัดกิจกรรมการก าหนดประสบการณ์วิชาชีพก่อนการศึกษา (Pre-course 
Experience) เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจและความเข้าใจต่ออาชีพที่นักศึกษาต้องเรียนและท างานใน
อนาคต 

 2.4.5  ฝึกประยุกต์ใช้ความรู้จากชั้นเรียนด้วยการท ากรณีศึกษาหรือโจทย์จากสถานการณ์
จริงในรายวิชาที่เรียนในสถานศึกษา (CWIE ในรายวิชา) 
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     2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ  5  ปี  

ระดับชั้นปี 
จ านวนนักศึกษาในแต่ละปีการศกึษา 

2564 2565 2566 2567 2568 
ชั้นปีที่ 1 15 15 15 15 15 
ชั้นปีที่ 2 - 15 15 15 15 
ชั้นปีที่ 3 - - 15 15 15 
ชั้นปีที่ 4 - - - 15 15 

รวม 15 30 45 60 60 
จ านวนบัณฑิตที่คาดว่าจะจบการศึกษา - - - 15 15 
 

 
 

2.6  งบประมาณตามแผน 

หมวดเงิน 
งบประมาณ (พ.ศ.) 

2564 2565 2566 2567 2568 
รายรับ (ค่าธรรมเนียมการศึกษา) 240,000 480,000 720,000 960,000 960,000 
(ก) งบด าเนินการ      
ค่าตอบแทน 730,000 820,000 1,070,000 1,153,000 1,153,000 
ค่าใช้สอย 100,000 200,000 250,000 400,000 400,000 
ค่าวัสดุและค่าใช้จ่ายอื่นๆ 40,000 40,000 40,000 40,000 40,000 

รวมงบด าเนินการ 870,000 1,060,000 1,360,000 1,593,000 1,593,000 
ค่าครุภัณฑ์ 40,000 60,000 80,000 90,000 90,000 
ค่าสิ่งก่อสร้าง - - - - - 

รวมงบลงทุน 40,000 60,000 80,000 90,000 90,000 
รวมทั้งสิ้น 910,000 1,120,000 1,440,000 1,683,000 1,683,000 

ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตนักศึกษาตามหลักสูตร 19,600 บาท ต่อคนต่อป ี 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 (มคอ.2) หน้า 16 
 

 

     2.7 ระบบการศึกษา 
2.7.1  ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน  
2.7.2 ระบบการศึกษาเป็นแบบสหกิจศึกษาและการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน   

(Cooperative and Work-Integrated Education: CWIE) จัดการศึกษาเป็นระบบมอดูลตั้งแต่ชั้นปี
ที่ 1 ไปจนถึงชั้นปีที่ 4 โดยจัดรายวิชาที่มีเนื้อหาสัมพันธ์ เกื้อหนุนกันมาไว้ในมอดูลเดียวกัน เพ่ือความ
สะดวกในการจัดท าโครงงาน แบ่งออกเป็น 2 มอดูลต่อปีการศึกษารวม 8 มอดูลตลอดหลักสูตรและ
เพ่ิมการเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ (E-Document) เป็นการเพ่ิมพูนความรู้นอกเวลาเรียน 
(ภาคผนวก ค) 

 
     2.8  การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชา และการลงทะเบียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา 

การโอนและการเทียบโอน เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
2.8.1 ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ว่าด้วยการโอนผลการเรียนและการเทียบโอน

รายวิชาจากการศึกษาในระบบระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ก)  
2.8.2  ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ว่าด้วยการเทียบโอนรายวิชาจากการศึกษา

นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย ระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ก) 
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3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
     3.1  หลักสูตร 

 3.1.1  จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า                    128 หน่วยกิต 
       3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 
                     โครงสร้างหลักสูตรแบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 

             ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป เรียนไม่น้อยกว่า   30 หน่วยกิต 
        บังคับเรียน      24 หน่วยกิต 
 1)  กลุ่มวิชาภาษา                 9  หน่วยกิต 
 2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                         
            และกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์                15  หน่วยกิต 

 เลือกเรียนไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต 
 1)  กลุ่มวิชาภาษา ไม่น้อยกว่า     3 หน่วยกิต 
 2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ หรือ กลุ่มสังคมศาสตร์ หรือ 
    กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า    3 หน่วยกิต 

      ข. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า                                       92 หน่วยกิต 
                          1. วิชาแกน           30 หน่วยกิต 

                   1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์           12 หน่วยกิต 
         1.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยี                  18 หน่วยกิต 

       2.  วิชาเฉพาะด้าน               55 หน่วยกิต 
                     2.1 เฉพาะด้านบังคับ              43 หน่วยกิต 
                                     2.1.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา                 39 หน่วยกิต 
                                     2.1.2 กลุ่มวิชาโครงงาน                        4 หน่วยกิต 
 2.2 เฉพาะด้านเลือก              12 หน่วยกิต  
             3. วิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                           7 หน่วยกิต 
        ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า               6 หน่วยกิต 
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3.1.3  ความหมายของรหัสรายวิชา 
  รูปแบบรหัสรายวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์เป็นตัวเลขระบบ 7 หลัก    

แต่ละหลักมีความหมายเพื่อจ าแนกรายวิชาออกเป็นสาขาวิชาและกลุ่มวิชา ในการจ าแนกสาขาวิชาได้
ยึดหลักการจ าแนกของ ISCED (International Standard Classification of Education)    มี
ความหมาย ดังนี้ 

 ในการสร้างรหัสวิชาเป็นระบบตัวเลข 7 หลักของมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์   

มีระบบและความหมาย  ดังนี้ 

1 2 3 4 5 6 7 
X X X X X X X 

 ตัวเลขล าดับที่ 1-3 หมายถึง กลุ่มสาขาวิชา 
 ตัวเลขล าดับที่ 4  หมายถึง ความยากท่ีควรจัดให้เรียนในชั้นปี  
 ตัวเลขล าดับที่ 5  หมายถึง กลุ่มวิชาในสาขาวิชา 
 ตัวเลขล าดับที่ 6-7 หมายถึง ล าดับที่ของรายวิชา 
ส าหรับหลักสูตรเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ตัวเลขล าดับที่ 1-3  
 554 หมายถึงกลุ่มสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 
ตัวเลขล าที่ 4 ความยากที่ควรจัดให้เรียนในชั้นปี หมายถึง  

5541       หมายถึง  รายวิชาที่มีความยากควรจัดให้เรียนในชั้นปีที่ 1 
5542       หมายถึง  รายวิชาที่มีความยากควรจัดให้เรียนในชั้นปีที่ 2 
5543       หมายถึง  รายวิชาที่มีความยากควรจัดให้เรียนในชั้นปีที่ 3 
5544       หมายถึง  รายวิชาที่มีความยากควรจัดให้เรียนในชั้นปีที่ 4 

 ตัวเลขล าดับที่ 5 กลุ่มสาขาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์แบ่งกลุ่มวิชาไว้ดังนี้ 
554_1      หมายถึง  กลุ่มวิชาหลักการพื้นฐานทางด้านศิลปะ 
554_2 หมายถึง  กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ 
554_3 หมายถึง  กลุ่มวิชาการประยุกต์ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
554_4 หมายถึง  กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการออกแบบ 
554_5 หมายถึง  กลุ่มวิชาทางการตลาดและการจัดจ าหน่าย 

 554_8      หมายถึง  กลุ่มวิชาในด้านการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 554_9      หมายถึง  กลุ่มวิชาการศึกษาเอกเทศ วิจัย หัวข้อพิเศษและสัมมนา 
 ตัวอย่าง 
  5541201 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5)    
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  หมายถึง วิชา 5541201 พ้ืนฐานการออกแบบผลิตภัณฑ์ เป็นรายวิชาในกลุ่มสาขา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ  ระดับความยากควรจัดให้เรียนในชั้นปีที่ 1 อยู่ในกลุ่มวิชา/
สาขาพ้ืนฐานทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับรายวิชาที่ 1  มีจ านวน 3 หน่วยกิต  แบ่งเป็นทฤษฎี 
2 หน่วยกิต  เวลาบรรยาย 2 คาบต่อสัปดาห์  ปฏิบัติ  2 หน่วยกิต เวลาปฏิบัติ  2 คาบ ต่อสัปดาห์  
เวลาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 5 คาบต่อสัปดาห์ และไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ต่อ 1 ภาคเรยีน 
  ส าหรับการก าหนดรหัสวิชาให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
เรื่องระบบรหัสรายวิชามหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ (ภาคผนวก ก) 
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        3.1.4  รายวิชา 
    (1)  บังคับเรียน                             24 หน่วยกิต 

       (1.1) กลุ่มภาษา บังคับเรียน                               9 หน่วยกิต 
0001102 ทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

 English Listening and Speaking Skills  
0001103 การใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5) 

 English Usage for Communication  
0001104 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ 3(2-2-5) 

 English for Professional Purposes  
       (1.2) กลุ่มมนุษยศาสตร์ กลุ่มสังคมศาสตร์ และ            
              กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ บังคับเรียน  

 
15 หน่วยกิต 

0001106 ความเป็นพลเมืองไทย 3(3-0-6) 
 Thai Citizenship  

0001109 ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 3(3-0-6) 
 The King’s Wisdom for Local Development  

0001108 การสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 
 Health Promotion and Care  

0001209 ผู้ประกอบการยุคใหม่ 3(3-0-6) 
 Modern Entrepreneurs  

0001210 ชีวิตชาญฉลาดในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Smart Life in the Digital Age  

    (2)  เลือกเรียน รายวิชาในกลุ่มต่อไปน้ี ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
        (2.1) เลือกเรียน กลุ่มภาษา ไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกิต 

0001101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Thai for Communication  
0001201 ภาษาญี่ปุน่เพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Japanese for Communication  
0001202 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 
Chinese for Communication 
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0001203 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Korean for Communication  

     (2.2)  เลือกเรียน กลุ่มมนุษยศาสตร์   กลุ่มสังคมศาสตร์ หรือ                                        
             กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  ไม่น้อยกว่า                   3 หน่วยกิต   

0001105 สุนทรียศาสตร์ 3(3-0-6) 
 Aesthetics   
0001107 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(2-2-5) 
 21st Century Skills for Living and Occupations  
0001110 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

 Thinking and Decision Making  
0001204 ปรัชญาและศาสนาเพ่ือการด าเนินชีวิต  3(3-0-6) 
 Philosophy and Religion for Life   
0001205 นวัตกรรมและสุนทรียศาสตร์ทางการท่องเที่ยว  3(3-0-6) 
 Tourism Innovation   
0001206 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของโลกสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
 History and Development of the Modern world   
0001207 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 Laws in Daily Life   
0001208 ชีวิตออกแบบได้ด้วยวิทยาศาสตร์  3(3-0-6) 
 Designing Your Life with Science   
0001211 นวัตกรรมส าหรับคนรุ่นใหม่  3(3-0-6) 
 Innovation for New Generation   
0001212 ฮวงจุ้ยในชีวิตประจ าวัน  3(3-0-6) 
 Feng Shui in Daily Life   
0001213 การพัฒนาบุคลิกภาพด้วยแฟชั่น  3(3-0-6) 
 Fashion Personality Development   
0001214 พลเมืองยุคดิจิทัล  3(3-0-6) 
 Digital Citizenship   
0001215 การคิดต่างอย่างสร้างสรรค์  3(3-0-6) 

 
Creative Thinking 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่น้อยกว่า                                             92 หน่วยกิต 
 1. วิชาแกน  บังคับเรียน 30 หน่วยกิต  

    1.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์            12    หน่วยกิต 
5502101 พ้ืนฐานฟิสิกส์ทางอุตสาหกรรม        3(3-0-6) 

Fundamental of Physics for Industry 
5503101 การจัดการพลังงานเบื้องต้นในงานอุตสาหกรรม      3(3-0-6) 

Introduction of Energy Management in Industry 
5511401 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยีอุตสาหกรรม          3(3-0-6) 

Mathematics for Industrial Technology 
5511402 สถิติในงานอุตสาหกรรม         3(3-0-6) 

Statistics for Industrial Technology  
                  1.2 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี                                     18   หน่วยกิต 

     5501202         เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
    Information Technology and Computer 
  5511202 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพ้ืนฐาน          3(0-6-3) 

    Fundamental Technology Practice 
  5513302 อาชีวอนามัยและความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม      3(3-0-6) 

Occupational Health and Safety in Industry 
5514502 การพัฒนาบุคลากรและการฝึกอบรม              3(0-6-3) 

ด้านเทคโนโลยี    
Human Resource Development and Technology Training 

5514312 การจัดการงานอุตสาหกรรม        3(3-0-6) 
Industrial Management  

5542301 วัสดุอุตสาหกรรม                       3(0-6-3) 
Industrial Materials   
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  2. วิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 55   หน่วยกิต 
  2.1  วิชาเฉพาะด้านบังคับ   43      หน่วยกิต 
         2.1.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา                         39     หน่วยกิต  
 5541401 คอมพิวเตอร์กราฟิก    3(0-6-3) 
   Computer Graphic 

  5541103 องค์ประกอบศิลป์ส าหรับการออกแบบ                    3(3-0-6) 
    Composition of Design 
  5541201 พ้ืนฐานการออกแบบ    3(3-0-6) 
    Fundamental Design 
  5541202 กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์      3(0-6-3) 
    Creative Thinking in Design Process 
  5542201 การยศาสตร์ทางการออกแบบ    3(3-0-6) 
  Ergonomics Design 
  5542203      เทคนิคการน าเสนอด้วยแบบจ าลอง        3(0-6-3) 

    Model Presentation Technique 
  5542402 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ       3(0-6-3) 
    Computer for Design  
  5543203 เทคโนโลยีบรรจุภัณฑ์                3(0-6-3) 
    Packaging Technology 
  5543305 เฟอร์นิเจอร์เพ่ือการตกแต่ง        3(0-6-3) 
    Furniture Design for Interior Decoration 
  5543306 ออกแบบเพ่ือการผลิตเฟอร์นิเจอร์        3(0-6-3) 
    Design for Furniture Manufacturing 

 5543401 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ        3(0-6-3) 
    Computer Working Drawing  
     5543504 การออกแบบดิจิทัลการตลาด        3(0-6-3) 

                           Digital Marketing Design 
  5543505 เทคโนโลยีการจัดแสดงสินค้า                      3(0-6-3) 
  Trade Show Technology 
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                       2.1.2 กลุ่มวิชาโครงงาน                                               4  หน่วยกิต 
  5504903 โครงงานปริญญานิพนธ์ 1    1(1-0-2) 
    Special Project  I  
  5504904 โครงงานปริญญานิพนธ์ 2    3(0-6-3) 

  Special Project  II 
 2.2 เฉพาะด้านเลือก  ให้เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า        12  หน่วยกิต  
  5541402 การออกแบบสื่อดิจิตอล    3(2-2-5) 

    Digital Media Design 
    5541301 มนุษย์กับการออกแบบแฟชั่น  3(2-2-5) 
     Human and Fashion Design 

  5542202 ออกแบบนวัตกรรมพ้ืนถิ่น    3(1-4-4) 
    Innovation-Local Handicraft Design  

  5542206 ออกแบบงานไม้เมืองท่าเหนือ                    3(2-2-5) 
   Woodcraft Design for Muang Ta Nua 

  5542403 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย    3(1-4-4) 
   Multimedia Technology 
  5542404 เทคโนโลยีแอนิเมชั่น  3(2-2-5) 
   Animation Technology  

  5543402 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบแฟชั่น   3(2-2-5) 
     Computer for Fashion Design 

5543302       ออกแบบเครื่องประดับเมืองท่าเหนือ          3(0-6-3) 
    Jewelry Design  for Muang Ta Nua 
 5543304  ฮวงจุ้ยเพื่อการออกแบบ         3(2-2-5) 
   Feng-shui for Design 
 5543502       ออกแบบเพ่ือการโฆษณา        3(1-4-4) 
                           Design for Advertising 
 5543503      ผลงานและการน าเสนอผลงาน              3(2-2-5) 
   Portfolio and Presentation  
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 3. วิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                                         7  หน่วยกิต 
                     (1) ส าหรับผู้มีคุณสมบัติตามหมวดที่ 3 ข้อ 2.2 (1) 
                          (1.1) บังคับเรียน                                                     1 หน่วยกิต 
  5544801 การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง       1(0-2-1) 
   เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ   
               Preparation for Field Experience Training  

In  Computer Technology for Design  
                          (1.2) เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้                                     6 หน่วยกิต 
 5544805       การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยี      6(0-36-0) 
  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ  1   

Field Experience Training  in  Computer  
Technology for Design 

5544804       สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์     6(0-36-0) 
                     เพ่ือการออกแบบ        

Cooperative Education in  Computer  
Technology for Design 

 
                         (2) ส าหรับผู้มีคุณสมบัติตามหมวดที่ 3 ข้อ 2.2 (2) 
             (2.1) บังคับเรียน                                                  1 หน่วยกิต 
  5544801 การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง             1(0-2-1) 
   เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 
               Preparation for Field Experience Training  

for Computer Technology for Design 
 

          (2.2) เลือกเรียนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งต่อไปนี้                   6 หน่วยกิต 
                     กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
  5544803  กรณีศึกษาทางวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์             3(0-6-3)   
    เพ่ือการออกแบบ          

Case Study on Professional Areas in  
 Computer Technology for Design 
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 5544806       การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยี      3(0-18-0) 
   คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 2                              

Field Experience Training in  Computer  
Technology for Design  II 

   กลุ่มสหกิจศึกษา 
   5544804         สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์        6(0-36-0) 
                               เพ่ือการออกแบบ             

Cooperative Education in  Computer  
   Technology for Design 
 
หมายเหตุ 1. รายวิชา 5544803 กรณีศึกษาทางวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือ

การออกแบบ สามารถน าวิชาฝึกงานในระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า      
มาเทียบโอนได้ 

    2. รายวิชา 5544806 การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยี                                
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 2 สามารถลงทะเบียนในภาคฤดูร้อนได้ 
โดยให้เป็นไปตามประกาศ ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ว่า
ด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) 

 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า                    6        หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่
เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จ
การ ศึกษาของหลักสูตรนี้ 
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3.1.5  แผนการศึกษา  
นักออกแบบเชิงสร้างสรรค์                 
 ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1  

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ- 
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อนเรียน/
รายวิชา 
CWIE  

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป   

5511401 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 3(3-0-6) วิชาแกน  
5501202 เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) วิชาแกน  

5511202 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพ้ืนฐาน  3(0-6-3) วิชาแกน (CWIE) 

5541201 พ้ืนฐานการออกแบบ 3(3-0-6) วิชาเฉพาะด้านบังคับ  

5541202 กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
รวม 21 หน่วยกิต   

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ- 
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อนเรียน/
รายวิชา 
CWIE 

 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป   
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป   
5513302 

 
อาชีวอนามัยและความปลอดภัย 
ในงานอุตสาหกรรม   

3(3-0-6) 
 

วิชาแกน 
 

 
 

5514312 การจัดการงานอุตสาหกรรม 3(3-0-6) วิชาแกน  

5541401 คอมพิวเตอร์กราฟิก  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
5541103 องค์ประกอบศิลปส์ าหรบัการออกแบบ  3(3-0-6) วิชาเฉพาะด้านบังคับ  

รวม 21 หน่วยกิต   
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นักออกแบบ 3 D  
ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1  

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ- 
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อนเรียน/
รายวิชา 
CWIE 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  
5542301 วัสดุอุตสาหกรรม  3(0-6-3) วิชาแกน (CWIE) 
5542402 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
5543203 เทคโนโลยีบรรจุภัณฑ์ 3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
xxxxxxx วิชาเฉพาะด้านเลือก   3(x-x-x) วิชาเฉพาะด้านเลือก  

รวม 21 หน่วยกิต   
 

 
ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อนเรียน/
รายวิชา 
CWIE 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป  3(x-x-x) ศึกษาทั่วไป  
5502101 พ้ืนฐานฟิสิกส์ทางอุตสาหกรรม 3(3-0-6) วิชาแกน  
5542201 การยศาสตร์ทางการออกแบบ 3(3-0-6) วิชาเฉพาะด้านบังคับ  
5542203 เทคนิคการน าเสนอด้วยแบบจ าลอง  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
5543401 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
xxxxxxx วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(x-x-x) วิชาเฉพาะด้านเลือก  

รวม 21 หน่วยกิต   
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นักออกแบบตกแต่งภายใน 
ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อน
เรียน/

รายวิชา 
CWIE 

5543504 การออกแบบดิจิทัลการตลาด  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
5503101 

 
การจัดการพลังงานเบื้องต้นในงาน
อุตสาหกรรม 

3(3-0-6) 
 

วิชาแกน 
 

 
 

5511402 สถิติในงานอุตสาหกรรม 3(3-0-6) วิชาแกน  
5543305 เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3(x-x-x) เลือกเสรี  

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3(x-x-x) เลือกเสรี  
รวม 18 หน่วยกิต   

   
ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อน
เรียน/

รายวิชา 
CWIE 

5504903 โครงงานปริญญานิพนธ์ 1   1(1-0-2) วิชาเฉพาะด้านบังคับ  
5543306 ออกแบบเพ่ือการผลิตเฟอร์นิเจอร์  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
5543505 เทคโนโลยีการจัดแสดงสินค้า  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ (CWIE) 
xxxxxxx วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(x-x-x) วิชาเฉพาะด้านเลือก  
xxxxxxx วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(x-x-x) วิชาเฉพาะด้านเลือก (CWIE) 

รวม 13 หน่วยกิต   
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นักคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อนเรียน/
รายวิชา 
CWIE 

5504904 โครงงานปริญญานิพนธ์ 2  3(0-6-3) วิชาเฉพาะด้านบังคับ 5504903 
(CWIE) 

5514502 
 

การพัฒนาบุคลากรและการฝึกอบรม
ด้านเทคโนโลยี  

3(0-6-3) 
 

วิชาแกน 
 

(CWIE) 

5544801 
 

การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 

1(1-0-2) 
 

วิชาชีพประสบการณ์ 
 

 

  7 หน่วยกิต   
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
             (ฝึกหัดนักออกแบบรุ่นใหม่) 

 

รหัสวิชา 
 

ชื่อรายวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
 
 

วิชาบังคับ
ก่อนเรียน/
รายวิชา 
CWIE 

5544804   
หรือ 

5544805 
 

สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ  

6(0-36-0) 
 

วิชาชีพประสบการณ์ 
 

 5544802 
(CWIE) 

การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทาง
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ  

6(0-36-0) วิชาชีพประสบการณ์ 5544802 
(CWIE) 

รวม 6 หน่วยกิต   
หมายเหตุ :  1. มีการจัดการเรียนรายวิชา CWIE/การฝึกประสบการณ์แบบการฝึกเฉพาะต าแหน่ง  
                    (Practicum) โดยใช้เครื่องมือ Project-based learning, Work-based learning  
                    ของทุกภาคการศึกษา ในมหาวิทยาลัยและในสถานประกอบการ 

       2. มีการฝึกปฏิบัติแบบสหกิจศึกษา (Cooperative Education)  
          ตลอดภาคการศึกษาโดยใช้เครื่องมือ Project-based learning, Work-based  
          Learning   
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 3.1.6   ค าอธิบายรายวิชา  
           ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     
 รหัสวิชา     ชื่อและค าอธิบายรายวิชา      หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0001101  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Thai for Communication 
  ความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะในการใช้ภาษาไทยในการสื่อสารได้เหมาะสมตาม
สถานการณ์ การวิเคราะห์และสรุปประเด็นหลักจากเรื่องที่ฟัง ดูอย่างมีวิจารณญาณ พูดสื่อสารเชิง
บวกในโอกาสต่าง ๆ ระดับของภาษา การใช้ส าเนียงในการพูดสื่อสาร อ่านออกเสียงตามอักขรวิธี การ
อ่านจับใจความจากงานเขียนประเภทต่าง ๆ การเขียนผลงานประเภทต่าง ๆ ตามหลักการเขียน 
มารยาทในการฟัง พูด อ่าน และเขียน 
 
0001102 ทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษ     3(2-2-5)
   English Listening and Speaking Skills  
  ความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะในการฟังบทสนทนาและข้อความสั้น ๆ การจับ
ใจความโดยใช้ประโยคและส านวนเกี่ยวกับสิ่งรอบตัว การใช้ภาษาอังกฤษในการพูด บอกรายละเอียด
และสรุปประเด็นส าคัญ การสื่อสารเรื่องที่ง่ายและเป็นกิจวัตรที่ต้องมีการแลกเปลี่ยนข้อมูลโดยตรงไม่
ยุ่งยากเก่ียวกับสิ่งที่คุ้นเคยหรือท าเป็นประจ า โครงสร้างทางไวยากรณ์ในการพูด การใช้ภาษา ส าเนียง 
กิริยาท่าทางที่เหมาะสมในพูดโต้ตอบในสถานการณ์ที่แตกต่างหลากหลาย การรู้ถึงวัฒนธรรมของ
เจ้าของภาษา ฝึกปฏิบัติทักษะการสื่อสารตามสถานการณ์ต่าง ๆ 
 
0001103 การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร    3(2-2-5) 
   English Usage for Communication  
   ความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะในการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารข้อมูลที่ได้จาก
การฟังเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน การศึกษา การสนทนา ค าบรรยาย บันทึกข้อเท็จจริง โดยใช้ภาษาตาม
มาตรฐาน การสนทนาจากหัวข้อที่คุ้นเคยและสนใจ การให้ค าแนะน า กล่าวร้องทุกข์ การสนทนาใน
เหตุการณ์เฉพาะหน้า การแสดงความรู้สึก การเล่าประสบการณ์ของตนเอง การโต้แย้งและให้เหตุ
ผลได้ การน าเสนอผลงานโดยเชื่อมโยงหัวข้อที่คุ้นเคย  สรุปข้อมูล การอ่านเพ่ือหาใจความส าคัญและ
จับประเด็นอย่างรวดเร็ว ระบุข้อมูลจากสิ่งที่อ่าน การเขียนรายงานในหัวข้อที่คุ้นเคย ประสบการณ์ 
เหตุการณ์ ความคิด ความฝัน การเขียนจดหมายที่เป็นรูปแบบมาตรฐานเกี่ยวข้องกับเรื่องที่สนใจ เพ่ือ
พัฒนาทักษะฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาอังกฤษที่จ าเป็นต่อการสื่อสาร 
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0001104 ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ      3(2-2-5) 

English for Professional Purposes 
   ความรู้ ความเข้าใจและมีทักษะในการใช้ภาษาอังกฤษในการพูดและสนทนาเชิง
เทคนิคในเรื่องที่มีความเชี่ยวชาญ โต้ตอบอย่างคล่องแคล่ว เป็นธรรมชาติ การโต้ตอบกับผู้พูดที่เป็น
เจ้าของภาษาได้โดยใช้ถ้อยค าที่ชัดเจน  มีความละเอียดในหัวข้อที่หลากหลาย ความเข้าใจจุดประสงค์
ของประเด็นที่มีความซับซ้อนทั้งรูปธรรมและนามธรรม ฝึกปฏิบัติทักษะภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรม
ค่ายภาษาอังกฤษ  
   
0001105 สุนทรียศาสตร์       3(3-0-6) 
   Aesthetics 
   ความรู้ ความเข้าใจในความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคุณค่าและความงาม การรับรู้
คุณค่าและการสัมผัสความงาม การแสดงออกทางอารมณ์ของมนุษย์ การรับรู้และเรียนรู้เกี่ยวกับ
คุณค่าความงามในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตมนุษย์ การขับร้องเพลงตามจังหวะ ท านอง และ
เนื้อหาของเพลงแต่ละประเภท และเพลงร าวงมาตรฐาน การออกแบบการแสดง จัดการแสดง การ
เล่นเครื่องดนตรีประกอบจังหวะ การจัดการแสดง การวิเคราะห์หลักทางสุนทรียศาสตร์ในงาน
ทัศนศิลป์ หลักการทางทัศนธาตุ หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการออกแบบป้ายนิเทศ 
ออกแบบฉาก เวที สื่อการเรียนรู้ แฟ้มผลงาน จัดท าผลงานทางศิลปะ น าเสนอผลงาน การวิพากษ์
ผลงานศิลปะ 
 
0001106 ความเป็นพลเมืองไทย      3(3-0-6) 
  Thai Citizenship 
  ความรู้และความเข้าใจและการปฏิบัติตนที่แสดงออกถึงการเคารพศักดิ์ศรี ความ
เป็นมนุษย์ ยอมรับความแตกต่างของบุคคล ความเสมอภาคและความเท่าเทียม เคารพสิทธิ เสรีภาพ 
และการอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและประชาคมโลกอย่างสันติตามหลักขันติธรรม การสร้างและปฏิบัติ
ตาม กฎ กติกาของสังคม กฎหมายเบื้องต้นที่เกี่ยวข้อง รูปแบบการปกครอง อุดมการณ์ วิถีชีวิต
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข หน้าที่ของตนเองในฐานะของพลเมืองไทยใน
ระบอบประชาธิปไตย มีความเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง เคารพสิทธิผู้อื่นอย่างมีเหตุผล มีจิตส านึก มีจิต
อาสา จิตสาธารณะรับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง ฝึกการวิเคราะห์ จัดท าโครงการ ออกแบบการ
ปฏิบัติจิตอาสา และ จิตสาธารณะ  
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0001107 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตและอาชีพ   3(2-2-5)
  21st Century Skills for Living and Occupations 
  สืบค้น วิเคราะห์ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับทักษะ 3R7C โดยบูรณาการการประยุกต์
เพ่ือพัฒนาทักษะที่ส าคัญต่อการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพอย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21
     
0001108 การสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะ     3(3-0-6) 
   Health Promotion and Care 
   ความรู้ ความเข้าใจในการสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะ การพัฒนาทักษะทางสมอง
ภาวะทางอารมณ์ การบริหารจัดการชีวิต การเสริมสร้างกระบวนการวางรากฐานภูมิคุ้มกันและ
ป้องกันปัญหาพฤติกรรมต่างๆ ของเด็กในระยะยาว ความส าคัญของกีฬาและนันทนาการ นโยบาย
สาธารณะเพ่ือการส่งเสริมสุขภาพ การออกแบบและจัดกิจกรรมการสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะทาง
กาย จิต อารมณ์  สังคมและปัญญา การออกแบบกีฬาและนันทนาการในการจัดการเรียนรู้ ความ
พร้อมในสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะในด้านที่ส าคัญ   
    
0001109 ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น    3(3-0-6) 
   The King’s Wisdom for Local Development 
   แนวคิดและหลักการของโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ การประยุกต์ใช้
หลักการทรงงาน หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  แนวคิดการพัฒนาแบบยั่งยืนในชีวิตประจ าวัน
ได้ การวิเคราะห์ยุทธศาสตร์ฉลาดรู้เพ่ือการพัฒนาชุมชนต้นแบบตามศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนา
อย่างเป็นรูปธรรม ความร่วมมือกันท างานโดยบูรณาการแบบองค์รวมกับทีมภาคีเครือข่าย 
 
0001110  การคิดและการตัดสินใจ       3(3-0-6) 
   Thinking and Decision Making  

การวิเคราะห์ ออกแบบ แสดงวิธีการค านวณตามล าดับขั้นการด าเนินการตัวเลข 
สัดส่วน ร้อยละ การแก้โจทย์ปัญหา การให้เหตุผล การให้เงื่อนไขเชิงภาษา เชิงสัญลักษณ์ และแบบ
รูป ในการอธิบายปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน ทักษะการคิดเชิงค านวณ การวิเคราะห์
และการเลือกใช้แนวทางการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม วิเคราะห์และอธิบายข้อมูลข่าวสารในโลก
ปัจจุบัน การตัดสินใจบนพ้ืนฐานของข้อมูลได้ 
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0001201 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร     3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
   การฝึกทักษะ ฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาญี่ปุ่น ตัวอักษรฮิรางานะ คาตาคานะ 
ประโยคและไวยากรณ์พ้ืนฐาน ฝึกบทสนทนาที่ใช้ ในชีวิตประจ าวัน การเขียนเป็นประโยค อ่านเนื้อหา
หรือข้อความสั้น การตอบค าถาม และศึกษาประเพณี วัฒนธรรม รวมถึงสถานการณ์ต่างๆ ของญี่ปุ่น
ในปัจจุบัน 
 
0001202 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Japanese for Communication 
  ศึกษาระบบเสียงภาษาจีนกลาง อ่านพินอินได้ถูกต้องตามมาตรฐาน ค าศัพท์ วลี 
โครงสร้างประโยคอย่างง่าย หลักการเขียนอักษรจีน การพูดโต้ตอบ พูดสนทนา พูดสื่อสาร
สถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน ศึกษาประเพณี วัฒนธรรม ความเชื่อ เทศกาลที่ส าคัญของชาวจีน 
การเลือกใช้สื่อและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาทักษะการพูด การสื่อสารภาษาจีนของตนเอง 
 
0001203 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร     3(3-0-6) 
  Korean for Communication 
   อ่าน เขียนพยัญชนะ และสระในภาษาเกาหลี ประสมค าแล้วอ่านออกเสียง และ
เขียนค าศัพท์ได้ถูกต้อง น าค าศัพท์มาสร้างเป็นวลีแล้วสร้างเป็นประโยค โดยเลือกใช้ไวยากรณ์ได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม สื่อสารด้วยบทสนทนาภาษาเกาหลีขั้นพ้ืนฐานได้ และมีทัศนคติท่ีดีต่อภาษาและ
วัฒนธรรมเกาหลี 
 
0001204 ปรัชญาและศาสนาเพื่อการด าเนินชีวิต    3(3-0-6) 
  Philosophy and Religion for Life 
   เรียนรู้ แนวคิดทางปรัชญาและศาสนาทั้งตะวันตกและตะวันออก ความหมายของ
ชีวิต สังคม โลก นักคิดและศาสนาของโลก เพ่ือการด ารงชีวิตให้นักศึกษารู้จักคิด วิเคราะห์ และ
วิจารณ์ปรากฏการณ์ต่างๆ อย่างมีหลักเกณฑ์ และสามารถประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจคุณค่าและ
ความหมายของชีวิต ด ารงชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ 
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0001205 นวัตกรรมและสุนทรียศาสตร์ทางการท่องเที่ยว   3(3-0-6) 
  Tourism Innovation 
   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการท่องเที่ยว สินค้าและทรัพยากรการท่องเที่ยวรูปแบบ
ต่างๆ ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ อนุรักษ์และพัฒนาอย่างยั่งยืน มีทักษะการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยี นวัตกรรม และมารยาทการเข้าสังคม วัฒนธรรม เพ่ือเพ่ิมสุนทรียศาสตร์ทางการท่องเที่ยว 
มีทัศนคติ ส านึกสาธารณะและความภาคภูมิใจกับทรัพยากรการท่องเที่ยวของประเทศไทย 
 
0001206 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของโลกสมัยใหม่   3(3-0-6) 

History  and Development of the Modern World 
   เรียนรู้ประวัติความเป็นมาของอารยธรรมและวิวัฒนาการของมนุษยชาติโดยทั้ง
ตะวันตกและตะวันออกและผลพวงที่เกิดขึ้นในโลกยุคปัจจุบัน การเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม
และสิ่งแวดล้อม เพื่อให้เกิดมุมมองต่อความหลากหลายและเข้าใจความซับซ้อนที่สัมพันธ์กันทั้งโลก มี
จิตสานึกสาธารณะ เปิดโลกทัศน์ใหม่ให้กว้างขวางขึ้น เพ่ือปรับตัวอยู่ในโลกปัจจุบันและรับมือกับ
อนาคตอันใกล้ 
 
0001207 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน     3(3-0-6) 
  Laws in Daily Life 
   ศึกษากฎหมายพ้ืนฐานที่จ าเป็นในการด าเนินชีวิต นิติกรรมสัญญา เอกเทศสัญญา
ได้แก่ สัญญาซื้อขาย สัญญาเช่าทรัพย์ เช่าซื้อ สัญญายืม สัญญาจ้างแรงงาน สัญญาค้ าประกัน จ านอง 
จ าน า ครอบครัว มรดก กฎหมายอาญา กฎหมายทะเบียนราษฎร์ กฎหมายเกี่ยวกับอิเล็กทรอนิกส์ 
เครื่องหมายการค้า ลิขสิทธิ์ และสิทธิบัตร 
 
0001208 ชีวิตออกแบบได้ด้วยวิทยาศาสตร์     3(3-0-6) 
  Designing Your Life with Science  
  บทบาทของวิทยาศาสตร์ที่มีต่อมนุษย์และเอกภพ พลังงาน สิ่งแวดล้อม ปัญหา
สิ่งแวดล้อม เคมีและเทคโนโลยีชีวภาพในชีวิตประจ าวัน กระบวนการเรียนรู้และแก้ปัญหาของมนุษย์
ด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี พัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ระบบเศรษฐกิจ สังคม และการบูรณาการ 
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0001209 ผู้ประกอบการยุคใหม่      3(3-0-6) 
  Modern Entrepreneurs 
   สร้างแรงบันดาลใจและจุดประกายความคิดในการประกอบธุรกิจ การพัฒนาแนวคิด
ในการท าธุรกิจ นวัตกรรมและเทคโนโลยีในการประกอบธุรกิจ การแสวงหาโอกาสทางการตลาดและ
ช่องทางการท าธุรกิจ การจัดท าแผนธุรกิจ การจัดการกระบวนการผลิต การวิเคราะห์ทางการเงิน  
การท างบประมาณการลงทุน การบริหารการตลาด การวิเคราะห์ความเสี่ยงและจริยธรรมในการ
ประกอบธุรกิจ 
 
0001210 ชีวิตชาญฉลาดในยุคดิจิทัล      3(2-2-5) 
  Smart Life in the Digital Age 
   หลักการของอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง และวิวัฒนาการของการน าเสนอองค์ความรู้และ
ตรรกะ เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่งรับรู้ข้อมูลบริบทแวดล้อม เทคโนโลยีที่ช่วยให้สรรพสิ่งประมวลผล
ข้อมูลของตนเองได้ กรณีศึกษาการประยุกต์ใช้ เกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งที่มีอยู่ในปัจจุบัน 
การประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ 
 
0001211 นวัตกรรมส าหรับคนรุ่นใหม่     3(3-0-6) 
   Innovation for New Generation 
   ทฤษฎีความต้องการของมนุษย์ การบูรณาการสาระความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ ทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ แนวคิดการ
ออกแบบและการประยุกต์ใช้ทฤษฎี การศึกษาเกี่ยวกับตัวเลขเพื่อวิเคราะห์หาเหตุผลและช่วย
ตัดสินใจ การตั้งค าถาม การหาข้อมูล การวิเคราะห์หาเหตุผล ข้อค้นพบใหม่ การสร้างนวัตกรรมใหม่
เพ่ือแก้ปัญหาหรือเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ 
 
0001212 ฮวงจุ้ยในชีวิตประจ าวัน      3(3-0-6) 
  Feng Shui in Daily Life 
   ทฤษฎีฮวงจุ้ยเบื้องต้น วิวัฒนาการฮวงจุ้ยตามวิถีชีวิตรูปแบบต่างๆ การประยุกต์
หลักฮวงจุ้ยให้เข้ากับสมัยนิยมในชีวิตประจ าวัน ธาตุ สี ฤกษ์ แนวโน้ม รสนิยม การตัดสินใจจากหลัก 
ฮวงจุ้ยเพื่อน ามาปรับใช้เสริมสร้างความเชื่อม่ัน 
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0001213 การพัฒนาบุคลิกภาพด้วยแฟชั่น     3(3-0-6) 
  Fashion Personality Development 
   การพัฒนาบุคลิกภาพทั้งภายในและบุคลิกภาพนอก การแสดงความเป็นตัวตนมา
ประยุกต์กับเทรนด์แฟชั่นให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม สถานการณ์ สังคม ในยุคปัจจุบัน สู่
บุคลิกภาพใหม่ ที่เป็นต้นทุนด้านบุคลิกภาพเพ่ือน าไปต่อยอดในการใช้ชีวิตจริง 
 
0001214 พลเมืองยุคดิจิทัล      3(3-0-6) 
   Digital Citizenship 
   หลักการ แนวคิดของ พลเมืองในยุคดิจิทัล สื่อสารสนเทศและดิจิทัล การรู้เท่าทัน
สื่อสารสนเทศและดิจิทัล ทักษะทางดิจิทัล การน าเสนอด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ จริยธรรมและ
กฎหมายการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ บูรณาการการใช้และการสร้างสรรค์สื่อสาร
สนเทศและดิจิทัลที่มีประโยชน์ในการด าเนินชีวิตประจ าวันสู่ความเป็นพลเมืองที่มีความรับผิดชอบ 
พลเมืองที่มีส่วนร่วมและพลเมืองมุ่งเน้นความเป็นธรรมในสังคมในยุคดิจิทัล 
 

0001215 การคิดต่างอย่างสร้างสรรค์     3(3-0-6) 
  Creative Thinking 
   ความรู้ความเข้าใจเรื่องความคิดเชิงสร้างผ่านความคิดด้านต่างๆ 4 ด้านได้ คิดดี 
ชีวิตดี สังคมดี งานดีหรืออาชีพดี เรียนรู้การใช้เทคโนโลยี สามารถน าเทคโนโลยี หรือนวัตกรรม 
เปลี่ยนความคิดมาสร้างความสิ่งที่ตอบโจทย์การใช้ชีวิตให้เท่าทันยุค 5.0 เพ่ือต่อยอดเป็นอาชีพได้        
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 ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
รหัสวิชา        ชื่อและค าอธิบายรายวิชา      หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
5502101 พื้นฐานฟิสิกส์ทางอุตสาหกรรม         3(3-0-6) 

Fundamental of Physics for Industry 
  ทฤษฎีการเคลื่อนที่ใน 1 มิติ และ 2 มิติ สมดุลทางแรง แรงเสียดทาน กลศาสตร์ของ
ไหลเบื้องต้น ความดัน กฎของแบร์นูลลี กลศาสตร์ความร้อนเบื้องต้น วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น ไฟฟ้า
กระแสตรงและกระแสสลับ 
 
5503101 การจัดการพลังงานเบื้องต้นในงานอุตสาหกรรม       3(3-0-6) 

Introduction of Energy Management in Industry 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการพลังงานและสิ่งแวดล้อม การมีส่วนร่วมในการจัด
การพลังงาน     การส ารวจและตรวจวิเคราะห์การใช้พลังงานในงานอุตสาหกรรม การประเมินการ
ปลดปล่อยคาร์บอนไดออกไซด์ (carbon footprint) ที่มีผลต่อการจัดการพลังงาน การประเมินผล
กระทบสิ่งแวดล้อม (EIA) กรณีศึกษาและแนวทางในการอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
 
5511401 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยีอุตสาหกรรม       3(3-0-6) 

Mathematics for Industrial Technology 
  พ้ืนฐานเรขาคณิตวิเคราะห์ พ้ืนฐานฟังก์ชันเอกซ์โปเนนเชียลและลอการิทึม พ้ืนฐาน
ฟังก์ชันตรีโกณมิติและอินเวอร์สฟังก์ชันตรีโกณมิติ กฎของไซน์และกฎของโคไซน์ เศษส่วนย่อย 
พ้ืนฐานเมทริกซ์ พ้ืนฐานระบบสมการเชิงเส้น ภาคตัดกรวยที่มีจุดศูนย์กลางหรือจุดยอดอยู่ที่จุดใดๆ 
ในระนาบ และการประยุกต์ใช้ส าหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

5511402 สถิติในงานอุตสาหกรรม                3(3-0-6) 
Statistics for Industrial Technology 

  หลักการทางสถิติ ประเภทของสถิติเทคนิค วิธีการแปลความหมายทางสถิติ ทฤษฎี
ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม ความผันแปรทางสถิติ การวิเคราะห์ความแปรปรวน การถดถอยและ
ความสหสัมพันธ์ การทดสอบสมมุติฐาน การใช้วิธีการสถิติเป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหาด้านการ
จัดการ 
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      1.2 วิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี 
 

รหัสวิชา          ชื่อวิชา                หน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

5501202 เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์        3(2-2-5) 
Information Technology and Computer 
ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์ รูปแบบข้อมูล อุปกรณ์รับ-ส่งข้อมูล การสืบค้นและการจัดการข้อมูล การน าคอมพิวเตอร์
มาใช้ในงานอุตสาหกรรม ระบบการประมวลผลข้อมูล การใช้โปรแกรมตลอดจนการน าข้อมูลจาก
ระบบอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการงานทางด้านอุตสาหกรรม 
 

5511202 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพื้นฐาน         3(0-6-3) 
Fundamentals Technology Practice 
ปฏิบัติการเกี่ยวกับเทคโนโลยี เครื่องมืออุตสาหกรรมต่างๆ เครื่องมือวัด  เครื่องมือ

เจาะ  เครื่องมือไส และแต่งผิว  การฝึกปฏิบัติการประกอบชิ้นงาน ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานใน
โรงงานและสถานประกอบการขององค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
 

5513302 อาชีวอนามัยและความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม              3(3-0-6) 
Occupational Health and Safety in Industry 
ความส าคัญของงานอาชีวอนามัยและความปลอดภัย สิ่งแวดล้อมในการท างานที่

ก่อให้เกิดอันตรายต่อสุขภาพ โรคจากการประกอบอาชีพและการป้องกัน อุบัติเหตุและหลักความ
ปลอดภัยในการท างาน วิธีการควบคุมและป้องกันอันตรายจากสิ่งแวดล้อมในการท างาน ตอบโต้เหตุ
ฉุกเฉิน กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับอาชีวอนามัยและความปลอดภัย  
  
5514502 การพัฒนาบุคลากรและฝึกอบรมด้านเทคโนโลยี                 3(0-6-3) 
 Staff Development and Training for Technology 
                     ความหมาย ความส าคัญของการพัฒนาบุคลากรและฝึกอบรมในองค์กร การ
วางแผนและบริหารการฝึกอบรม การพัฒนาตามสายอาชีพ (Career Planning) การส ารวจความ
จ าเป็นในการฝึกอบรม การก าหนดวัตถุประสงค์ในการฝึกอบรม การจัดท าแผนการฝึกอบรม เทคนิค
การน าเสนอและการสอนงานอย่างมีประสิทธิภาพ สื่อการฝึกอบรม การวัดประเมินผล การจัดท า
เอกสารในการฝึกอบรม การเป็นวิทยากรหรือผู้สอนงาน ตามสายงานอาชีพร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
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5514312 การจัดการงานอุตสาหกรรม         3(3-0-6) 

Industrial Management 
หลักการบริหารในงานอุตสาหกรรม และการวางแผน การจัดองค์กร การจัดคนเข้า

ท างานและการบริหารบุคลากร การอ านวยการและภาวะของผู้น า มนุษย์สัมพันธ์ การจูงใจในองค์การ 
และการควบคุมคุณภาพ บทบาทของการควบคุมคุณภาพกับงานอุตสาหกรรม  หลักการและเทคนิค
ในการบริหารคุณภาพ ระบบประกันคุณภาพ การรับรองคุณภาพในงานอุตสาหกรรม 
 
5542301 วัสดุอุตสาหกรรม                          3(0-6-3) 

Industrial Materials 
กระบวนการผลิต คุณสมบัติและการน าไปใช้งานของวัสดุประเภทต่างๆ  เหล็ก 

เหล็กผสม เหล็กหล่อ โลหะที่ไม่ใช่เหล็ก ทองแดง อะลูมิเนียม สังกะสี ดีบุก วัสดุประเภทอโลหะ วัสดุ
เซรามิกส์ ยาง แก้ว ไม้และวัสดุอุตสาหกรรม อ่ืนๆ ปฏิบัติการทดสอบวัสดุส าหรับงานอุตสาหกรรม ใน
สถานประกอบการขององค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
 
2. วิชาเฉพาะด้าน 
     2.1 วิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา  
 
5541103      องค์ประกอบศิลป์ส าหรับการออกแบบ                                3(3-0-6)                   
 Composition of  Design 
  ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ หลักการและกระบวนการออกแบบโดยเน้นการน าสิ่ง
ต่างๆ มาประยุกต์ ดัดแปลง สร้างสรรค์ เทคนิคการสื่อสารด้วยภาพ การ์ตูน เพ่ือให้เกิดผลงานที่มี
ความเหมาะสมจนจะเกิดความงดงาม ใช้ความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์เปรียบเทียบ ความงามใน
ผลงานการออกแบบ รู ้จักน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบจัดองค์ประกอบและการ
สร้างสรรคด์้วยเครื่องมือดิจิทัลกราฟิก ให้เกิดลักษณะความงาม  
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5541201       พื้นฐานการออกแบบ 3(3-0-6) 

 Fundamental Design  
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด องค์ความรู้พ้ืนฐานการออกแบบ

แนวคิด แรงบันดาลใจ รูปแบบของงานศิลปะและวัฒนธรรมไทยแบบดั้งเดิม กระบวนการพ้ืนฐานใน
การใช้ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือน ามาประยุกต์สร้างสรรค์แนวความคิดในงานออกแบบร่วมสมัย
สามารถน าไปใช้ให้สอดคล้องกับสังคมยุคปัจจุบัน โดยเน้นเฉพาะความงามของรูปทรง(Form) และ
ประโยชน์ใช้สอย (Function) รวมถึงลิขสิทธิ์พ้ืนฐานเบื้องต้น 
 
5541202       กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์                            3(0-6-3) 
                     Creative Thinking in Design   
  ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการพัฒนาแนวความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือก่อให้เกิด
จินตนาการในการออกแบบรูปแบบใหม่ การค้นคว้าข้อมูล แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับองค์กรผู้ใช้
บัณฑิต เพ่ือเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างแนวความคิด ฝึกกระบวนการคิด วิเคราะห์เปรียบเทียบ 
พัฒนารูปแบบงานออกแบบตามวัตถุประสงค ์และน าเสนอแนวคิดอย่างเป็นระบบ 
หมายเหตุ :  CWIE 
 

5541401 คอมพิวเตอร์กราฟิก                                  3(0-6-3) 
                    Computer Graphic  
  ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบกราฟิก การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปสองมิติใน
การสร้างสรรค์งานกราฟิก สื่อ สัญลักษณ์ ลวดลาย ตัวอักษร สามารถน ากระบวนการออกแบบกราฟิก
มาประยุกต์ใช้ด้วยเครื่องมือดิจิทัล และน าไปปฏิบัติกับสถานประกอบการได้อย่างเป็นรูปธรรม 
หมายเหตุ :  CWIE 
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5542201      การยศาสตร์ทางการออกแบบ 3(3-0-6) 
                     Ergonomics Design  
  ความส าคัญ ขนาดสัดส่วนมาตรฐานของมนุษย์ที่สัมพันธ์กับการออกแบบ สรีระ
มนุษย์กับทักษะทางการยภาพเชิงกล ผลสะท้อน และการควบคุมการยภาพเชิงกลของมนุษย์ใน
สภาพแวดล้อมต่างๆ กับความปลอดภัย ฝึกการออกแบบโดยประยุกต์ใช้การยศาสตร์ให้เกิดความงาม  
 
5542203      เทคนิคการน าเสนอด้วยแบบจ าลอง   3(0-6-3)             
  Model Presentation Technique 

ปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการสร้างรูปทรง 3 มิติ ของสิ่งมีชีวิต รวมถึงสร้างวัตถุ สิ่งของ ใน
ลักษณะเหมือนจริงและสร้างสรรค์ ด้วยการประยุกต์ใช้ เทคโนโลยี 3D Printer&Scanner วัสดุที่ใช้
สร้างแบบจ าลองชนิดต่างๆ และเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง จากสถานประกอบการขององค์กรผู้ใช้
บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
5542402       คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3(0-6-3) 

     Computer for Design 
                 ฝึกปฏิบัติโปรแกรมส าเร็จรูปทางการออกแบบ กระบวนการสร้างสรรค์งาน การเล่า
เรื่อง ที่มีลักษณะเป็นสามมิติเสมือนจริง การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ทางคอมพิวเตอร์และโปรแกรม
คอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบอย่างสร้างสรรค์ ร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
5543203       เทคโนโลยีบรรจุภัณฑ์   3(0-6-3) 
                    Packaging Technology 
      ฝึกปฏิบัติทางเทคโนโลยีบรรจุภัณฑ์ การแสดงข้อมูลรายละเอียด มาตรฐานของ
บรรจุภัณฑ์แต่ละประเภท การพัฒนาโครงสร้างและกราฟิกบรรจุภัณฑ์ สร้างต้นแบบเพ่ือการผลิต 
และการน าเสนอผลงานบรรจุภัณฑ์ร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
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5543305     เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง                         3(0-6-3) 
                    Furniture Design for Interior Decoration  
                    ฝึกปฏิบัติการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การเลือกใช้ วัสดุ อุปกรณ์มาตรฐาน สี การจัด
องค์ประกอบ กระบวนการตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ แบบฝังตัว แบบลอยตัว การประยุกต์จ าลองพ้ืนที่
ส าหรับการตกแต่งภายในและภายนอกอาคาร ร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
5543306 ออกแบบเพื่อการผลิตเฟอร์นิเจอร์   3(0-6-3) 
                    Design for Furniture Manufacturing  
   ฝึกปฏิบัติออกแบบ เขียนแบบ แยกส่วนประกอบ การผลิตเฟอร์นิเจอร์ ประมาณ
ราคาอย่างละเอียด จัดวางเฟอร์นิเจอร์อย่างเป็นระบบ ชิ้นส่วนเครื่องจักรกลในงานเฟอร์นิเจอร์ภายใต้
ขอบเขตที่ก าหนดร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 

 

5543401      คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ   3(0-6-3) 
                    Computer Working Drawing 
 ฝึกปฏิบัติโปรแกรมส าเร็จรูปเพ่ือการเขียนแบบ การสร้างสัญลักษณ์ในการเขียนแบบ  
การก าหนดรายละเอียดประกอบแบบ และน าเสนองานออกแบบเขียนแบบ โดยบูรณาการกับการ
ท างานร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 

 

5543504 การออกแบบดิจิทัลการตลาด           3(0-6-3) 
          Digital Marketing Design 

                    ฝึกปฏิบัติการออกแบบ ผ่านสื่อดิจิตอล เพ่ือน าเสนอสินค้าและบริการ เก็บรวบรวม 
วิเคราะห์ข้อมูล แทรนด์ของผู้บริโภค การสร้างแบรนด์ คอนเทนต์ เพ่ือสื่อเรื่องราวจุดเด่นของ
ผลิตภัณฑ์ ผ่านการตลาดร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
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5543505 เทคโนโลยีการจัดแสดงสินคา้   3(0-6-3) 
 Trade Show Technology 
 ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคโนโลยีของการจัดแสดงสินค้า การวางแผนการออกแบบ
สร้างสรรค์ การบริหารจัดการ การจัดแสดงสินค้าและผลิตภัณฑ์ (Display) ระบบการจัดงาน(Event) 
การจัดนิทรรศการ (Exhibition) การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การติดตาม การประเมินผล ต้นทุนการ
ผลิตการก าหนดราคามาตรฐาน ข้อก าหนด วัฒนธรรมและยุคสมัย โดยบูรณาการกับการท างาน
ร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
    วิชาโครงงาน 
 
5504903 โครงงานปริญญานิพนธ์ 1           1(1-0-2) 

 Special Project I 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกระบวนการวิจัย สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล การเขียน
รายงานปริญญานิพนธ์และเสนอหัวข้อโครงร่างงานปริญญานิพนธ์ที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 
 

5504904 โครงงานปริญญานิพนธ์ 2          3(0-6-3) 
Special Project II 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 5504903 โครงงานปริญญานิพนธ์ 1 

      ด าเนินการจัดท าโครงงานปริญญานิพนธ์ที่ได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการ                  
ในหลักสูตร วิเคราะห์และแปลความหมายข้อมูล สรุปและอภิปรายผลการด าเนินงาน น าเสนอและ    
ส่งผลการวิจัย รวมถึงการบูรณาการเพ่ือตอบโจทย์ร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
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วิชาเฉพาะด้านเลือก 
 

5541301  มนุษย์กับการออกแบบแฟชั่น  3(2-2-5) 
         Fashion Design and People 

            หลักการกับการออกแบบแฟชั่น โดยเน้นศึกษาและเรียนรู้ ความตอ้งการของ 
ผู้บริโภคแนวโน้มการใช้ชีวิตปัจจัยที่มีผลต่อกลุ่มผู้บริโภคกลุ่มต่างๆ เพ่ือสร้างโจทย์ในการออกแบบ
แฟชั่นให้ตอบสนองความต้องการทางด้านกายภาพ พฤติกรรมการใช้งาน และความต้องการในด้าน
อ่ืนๆ ร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลแนวโน้มแฟชั่นเพ่ือประยุกต์ใช้ในการออกแบบคอลเลคชั่นให้ตรงกับ
ความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบ การก าหนดขนาดสัดส่วน การท าต้นแบบ
ผลิตภัณฑ์แฟชั่น ตลอดจนการน าเสนอผลงานอย่างเหมาะสมและเป็นมืออาชีพ 
 
5541402 การออกแบบส่ือดิจิตอล  3(2-2-5) 
 Digital Media Design  

ศึกษาเกี่ยวกับหลักการ การวางแผนการผลิต การใช้อุปกรณ์ ดิจิทัล โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในการออกแบบและผลิตสื่อแบบภาพนิ่ง การตัดต่อภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการจัด
องค์ประกอบภาพ ในมุมมองด้านศิลปะและเทคโนโลยี ฝึกปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัล 
 
5542202       ออกแบบนวัตกรรมพื้นถิ่น                   3(1-4-4) 

                    Local Handicraft Innovation Design  
  ศึกษาและฝึกปฏิบัติการบูรณาการรูปแบบศิลปะหัตถกรรมพ้ืนถิ่นเชิงสร้างสรรค์ ใน
ด้านวัสดุ รูปทรง ประโยชน์ใช้สอย ลวดลาย กรรมวิธีการผลิต ความนิยมที่สัมพันธ์กับผู้บริโภค การใช้
เครื่องทุ่นแรงในการผลิต ทัศนศึกษาศิลปะหัตถกรรมพ้ืนถิ่นของไทย ออกแบบโดยประยุกต์เทคโนโลยี
และต่อยอดภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นเพ่ือการเป็นสินค้าร่วมสมัย 
 
5542206     ออกแบบงานไม้เมืองท่าเหนือ  3(2-2-5) 
                     Wood Design for Muang Ta Nua 
  ชนิด ประเภท คุณสมบัติของไม้ในเมืองท่าเหนือ รูปแบบงานไม้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์  เทคโนโลยีเครื่องจักรเกี่ยวกับงานไม้ และฝึกปฏิบัติการออกแบบ
ผลงานโดยเน้นชิ้นงานขนาดเล็ก  
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5542403       เทคโนโลยีมัลติมีเดีย       3(1-4-4) 
  Multimedia Technology 

 การศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการผลิตสื่อมัลติมีเดีย ผสมผสาน ข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ โดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์ ฮาร์ดแวร์และโปรแกรมประยุกต์ที่
เกี่ยวข้องในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย น าเสนอผ่านลงแพลทฟอร์มต่างๆ เพ่ือสามารถพัฒนาระบบงาน
มัลติมีเดียในงานธุรกิจได ้
 
5542404    เทคโนโลยีแอนิเมชั่น 3(2-2-5) 
                    Animation Technology  
   ศึกษาหลักการ และเทคนิคพ้ืนฐาน กระบวนการผลิตแอนิเมชั่น 2 มิติ การเขียนสตอ
รี่บอร์ด การใช้เสียงประกอบ การท าภาพเคลื่อนไหว การตัดต่อภาพและเสียง รูปแบบดิจิทัล การ
บันทึกงาน เพ่ือประยุกต์ให้เข้ากับงานออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

 
5543302       ออกแบบเครื่องประดับเมืองท่าเหนือ    3(0-6-3) 
                    Jewelry Design  for Muang Ta Nua 
        ฝึกปฏิบัติกระบวนการผลิตเครื่องประดับด้วยวัสดุธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ 
หลักการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ ออกแบบประยุกต์เครื่องประดับโดยเน้นความงามด้านศิลปะและ
วัสดุที่มีในท้องถิ่นเมืองท่าเหนือ โดยการบูรณาการกับการท างานร่วมกับองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
5543304      ฮวงจุ้ยเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 
                    Feng-shui for Design 
  หลักฮวงจุ้ยที่เกี่ยวกับการออกแบบ การจัดวางผังบริเวณ จิตวิทยาสี ค รุภัณ ฑ์  
ส าหรับบ้าน คอนโดมิเนียม ร้านค้า ส านักงาน  ลักษณะชัยภูมิที่เหมาะสม การวิเคราะห์ฮวงจุ้ยและ
ชัยภูมิที่ส่งผลต่อสถานที่  ปฏิบัติการออกแบบ โปรแกรมส าเร็จรูป ท าแบบจ าลอง ให้สอดคล้องกับ
หลักฮวงจุ้ยอย่างสร้างสรรค์ 
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5543402  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแฟชั่น          3(2-2-5)     
                  Computer for Fashion Design  

         ศึกษาและปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟท์แวร์เพ่ือช่วยพัฒนาและถ่ายทอด 
ผลงานออกแบบแฟชั่น และการสร้างแบบตัด (Pattern) อย่างเป็นมืออาชีพเรียนรู้เทคนิคและพัฒนา
ทักษะการน าเสนอผลงานการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
 
5543502        ออกแบบเพื่อการโฆษณา                 3(1-4-4) 
      Design for Advertising 

 ความหมาย ความส าคัญ ประเภทของโฆษณา การส่งเสริมการขาย หลักการ
วางแผนออกแบบสื่อโฆษณา ผลกระทบและกฎหมายที่เก่ียวข้องกับการโฆษณา การใช้เทคโนโลยีและ
เครื่องมือดิจิตอลที่เก่ียวข้อง ปฏิบัติการออกแบบสื่อโฆษณาเพ่ือส่งเสริมการขายผลิตภัณฑ์ 
 
5543503 ผลงานและการน าเสนอผลงาน        3(2-2-5) 

Portfolio and Presentation 
เทคนิคการน าเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ การท าแผนภูมิเสนอข้อมูลปฐมภูมิและ 

ข้อมูล วิเคราะห์ ประกอบการเสนอแบบ ศิลปะการแสดงออกด้วยการพูด ทฤษฏีและรูปแบบการ
น าเสนอผลงาน ศึกษาเทคนิคและเทคโนโลยีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้างสื่อและ
มัลติมีเดียเพ่ือประกอบการน าเสนอผลงาน ฝึกปฏิบัติ เทคนิคการน าเสนองานด้วยวิธีการต่างๆ 
ตลอดจนเทคนิคการท าแฟ้มสะสมงาน 
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5544801     การเตรียมประสบการณ์ภาคสนาม                                        1(0-2-1) 
                     ทางเทคโนโลยึคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ   
  Preparation for Field Experience Training for  
  Computer Technology for Design 
  การเตรียมตัวเพ่ือปฏิบัติงานในสถานประกอบการ หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับ  
สหกิจ การเลือกสถานประกอบการและต าแหน่งงาน การสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน การพัฒนา
บุคลิกภาพ วัฒนธรรมองค์กร จรรยาบรรณวิชาชีพ ทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการปฏิบัติงาน 
ทักษะวิชาชีพ การเขียนโครงการหรือผลการปฏิบัติงาน การเขียนรายงานทางวิชาการและการ
น าเสนองาน โดยมีกระบวนการเตรียมประสบการณ์ภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง   
 
5544803  กรณีศึกษาทางวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ       3(0-6-3)  

Case Study on Professional  Areas in    
Computer Technology for Design 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 5544801 การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง 
                                                เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 

  น าโจทย์ที่เป็นหรืออาจเป็นปัญหาที่ได้จากประสบการณ์ทางด้านวิชาชีพ อาจารย์ที่
ปรึกษาหรือผู้สอน น ามาเป็นกรณีศึกษาให้นักศึกษาวิเคราะห์ โดยใช้ความรู้ จากวิชาชีพมาแก้ปัญหา 
และจัดท าตามรูปแบบของโครงการโดยมีอาจารย์ในสาขาคอยแนะน าและเป็นที่ปรึกษา 
หมายเหตุ :  CWIE 
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รหัสวิชา        ชื่อและค าอธิบายรายวิชา      หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
5544804       สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ              6(0-36-0) 
  Cooperative Education in  Computer Technology for Design 
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : 5544801 การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง 
                                                                     เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
  นักศึกษาปฏิบัติงานในสถานประกอบการเสมือนพนักงานชั่วคราวตามกระบวนการ
สหกิจศึกษา จัดท ารายงานเพ่ือพัฒนาวิชาชีพตามที่ได้รับมอบหมายในรูปแบบโครงงานหรือรายงาน
การปฏิบัติงานสหกิจศึกษา มีการน าเสนองานและประเมินผลโดยผู้นิเทศและสถานประกอบการ 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
5544805       การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยี  6(0-36-0) 
 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 1 

  Field Experience Training in  Computer Technology for Design I 
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : 5544801  การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง 

                                                   เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
                 นักศึกษาได้บูรณาการความรู้ที่ได้ศึกษามาประยุกต์กับการปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการ การจัดท ารายงานผลการปฏิบัติงานในรูปแบบโครงงานหรือรายงานการปฏิบัติงาน
น าเสนอผลการปฏิบัติงานต่ออาจารย์ประจ าหลักสูตร มีการประเมินผลการปฏิบัติงานโดยอาจารย์
นิเทศและสถานประกอบการ 
หมายเหตุ :  CWIE 
 
5544806  การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยี     3(0-18-0)  
                     คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 2 

Field Experience Training in  Computer Technology for Design II 
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : 5544801  การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง 

                                                   เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
การฝึกงานที่ เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ              

โดยด าเนินการฝึกงานในโรงงานอุตสาหกรรม ภาครัฐหรือบริษัทเอกชน เป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 
270 ชั่วโมง เพ่ือเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ในช่วงของการศึกษาภาคฤดูร้อน พร้อมเขียนรายงาน 
หมายเหตุ :  CWIE 
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3.2 ชื่อ  สกุล  เลขประจ าตัวประชาชน   ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
  3.2.1  อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 
ที ่

(นาย/นาง/นางสาว) 

ช่ือ-สกุล 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

คุณวุฒิ-สาขาวิชา-สถานศึกษา 

-ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
(ป.เอก  ป.โท  ป.ตร)ี 

ผลงานทาง
วิชาการ 

 

ภาระงานสอน 
ชม./สัปดาห ์

เดิม ใหม ่

1 นางอังกาบ  บุญสูง 
 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลยันเรศวร 2558 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยผีลติภณัฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 2551 
ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 2545   

ภาคผนวก ง 
  
 
 
 
 
 

12 12 

2 นายสิงหา ปรารมภ ์
 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลยันเรศวร 2555 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม)  
มหาวิทยาลยัราชภฏัอุตรดิตถ ์2552 

ภาคผนวก ง 
  
 
 

8 15 

3 นางสาวเรือนขวัญ  
หรุ่นเริงใจ  
 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 2555   
ค.อ.บ. (ผ้าและเครื่องแต่งกาย-อุตสาหกรรม
เครื่องแต่งกาย) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลกรุงเทพฯ 
วิทยาเขตพระนครใต้ 2547 

ภาคผนวก ง 
  
 
 

8 12 

4 นางสาวอุสุมา  
พันไพศาล 
 

อาจารย ์ ศศ.ม. (สื่อศลิปะและการออกแบบสื่อ) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2550 
ศศ.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์) 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  2544 

ภาคผนวก ง 
  
 

11 12 
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ที ่

(นาย/นาง/นางสาว) 

ช่ือ-สกุล 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

คุณวุฒิ-สาขาวิชา-สถานศึกษา 

-ปีท่ีส าเร็จการศึกษา 
(ป.เอก  ป.โท  ป.ตร)ี 

ผลงานทาง
วิชาการ 

 

ภาระงานสอน 
ชม./สัปดาห ์

เดิม ใหม ่

5 นายสันติ  บุญทัศนกุล 
 

อาจารย ์ Ph.D Interactive and Multimedia   
(Computer graphic)  
University of State St.Petersburgs  
Russia  2557 
Ms.G Computer graphic  
(Computer graphic) 
University of State St.Petersburgs  
Russia 2546 
Dc.G Computer graphic 
(Computer graphic) 
University of State St.Petersburgs  
Russia  2546 

ภาคผนวก ง 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 10 
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3.2.2  อาจารย์ประจ า 

 ที ่
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา/ 

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอน 
ชม./สัปดาห์ 
เดิม ใหม่ 

1 อาจารย ์   นายวีระพล คงนุ่น 
   

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณ
ทหารลาดกระบัง 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

9 9 

2 อาจารย ์   นายวรพล มะโนสร้อย 
 

วท.ม. (เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตและ
สารสนเทศ) 
มหาวิทยาลยันเรศวร 
วท.บ. (เทคโนโลยีอเิล็กทรอนิกส)์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงราย 

9 9 

3 ผู้ช่วย 
ศาสตราจารย ์

  นายอรุณเดช บุญสูง 
 

วศ.ม. (วิศวกรรมโยธา) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
วศ.บ. (วิศวกรรมโยธา) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยมีหานคร 

9 9 

4 ผู้ช่วย 
ศาสตราจารย ์

  นายอดุลย์ พุกอินทร ์ วศ.ม. (วิศวกรรมการจัดการ) 
มหาวิทยาลยันเรศวร 
อส.บ. (วิศวกรรมอตุสาหการ) 
มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิต 

9 9 
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3.2.3   อาจารย์พิเศษ  
 

ที ่ ต าแหน่ง ชื่อ-สกุล คุณวุฒิ-สาขาวิชา-สถานศึกษา 

ภาระงาน
สอน 

ชม./สัปดาห ์

เดิม ใหม่ 

1 นักจัดการความรู้ 
ส านักงานส่งเสริม
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
(องค์การมหาชน) 

นายวัชชพล หรั่งแพ ศศ.บ. (สารนิเทศศาสตร์) 
     มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 2549 

0 3 

2 ประธานผู้จัดการ 
ห้างหุ้นส่วนจ ากัด 
พิชัยเฟอร์นิเทค 

นายเทียนชัย หรรรุ่งโรจน ์ รป.ม. (รัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต)          
         มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 2552 
ศศ.บ. (การพัฒนาชุมชนเมืองและชนบท) 
         สถาบันราชภัฏอุตรดิตถ์ 2546 

0 3 

3 ประธานบริษัท 
ครีเอทีฟ จ ากัด 

นางสาวพิชินาถ  เส็งเมือง ศป.บ. (การออกแบบบรรจุภัณฑ์)   
         มหาวิทยาลัยนเรศวร 2549 

0 3 

4 ผู้จัดการทั่วไป 
หจก.โรงเลื่อย
จักรท่าเสา 

นายณัชพล สว่างเดชารักษ์ วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล)  
        จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปี 2557 

0 3 

5 creative 
relation  
ร้าน Nova 
Collection 
Jewelry 

นายชัยวัฒน์ โลโ่ชตินันท ์ วท.ม. (การจัดการความรู้และนวัตกรรม) 
        มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2561 
ศศ.บ. (ศิลปะการละคร)  
        จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2531 

0 3 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา) 
จากความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริงของสถาน

ประกอบการ ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาเสริมสร้างประสบการณ์วิชาชีพเพ่ือฝึกให้นักศึกษารู้จัก
การประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมา มาใช้กับสภาพการท างานจริง และเพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมใน
ทุกด้านก่อนออกไปท างาน  หลักสูตรจึงจัดการศึกษาทางเลือกจะแบ่งออกเป็น 2 แนวทาง เพ่ือให้
นักศึกษาได้เลือกแนวทางการศึกษาท่ีเหมาะสมส าหรับตนเอง ดังนี้ 

(1) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์ (1) ส าหรับผู้มีคุณสมบัติตามหมวดที่ 3 ข้อ 2.2 (1) 

5544801     การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ  1(0-2-1) 
5544805     การฝึกประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ1 6(0-36-0) 

กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์ (2) ส าหรับผู้มีคุณสมบัติตามหมวดที่ 3 ข้อ 2.2 (2) 
5544801     เตรียมประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ  1(0-2-1) 
5544803  กรณีศึกษาทางวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ               3 (0-6-3)    
5544806  ฝึกประสบการณภ์าคสนามทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ2     3(0-18-0) 

(2) สหกิจศึกษา       
5544801     เตรียมประสบการณ์ภาคสนามทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 1(0-2-1) 
5544804      สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ                     6(0-36-0) 
 
 4.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี ้
4.1.1  ทักษะในการปฏิบัติงานจากหน่วยงานราชการ รัฐวิสาหกิจ สถานประกอบการ   
   ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

 4.1.2  บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
4.1.3  มีมนุษย์สัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
4.1.4  มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร สามารถปรับตัวได้ 
4.1.5  มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
4.1.6  มีทักษะการสื่อสารด้านการพูด เขียน คิดวิเคราะห์ประมวลผล 

4.2  ช่วงเวลา 
       ภาคการศึกษาท่ี 2  ของปีการศึกษาที่ 4   
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4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

หมายเหตุ *   ข้อก าหนดเฉพาะกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จะต้อง
เลือกลงทะเบียนเรียนในรายวิชาสหกิจศึกษาหรือรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดยได้รับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าหลักสูตรและไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตรนี้ 

 
 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
5.1  ค าอธิบายโดยย่อ 
      การท าปริญญานิพนธ์ นักศึกษาชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2  ต้องเป็นผู้เลือกเรื่องหรือหัวข้อ

ด้วยตนเอง โดยได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าหลักสูตร และปฏิบัติงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ตามระเบียบว่าด้วยการท าปริญญานิพนธ์ของหลักสูตร จนเสร็จเรียบร้อย และเสนอผลงาน
ให้คณะกรรมการตรวจและตัดสินปริญญานิพนธ์  โดยหัวข้อวิชาโครงงานหรืองานวิจัย จะเป็นหัวข้อที่
นักศึกษาสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ สามารถแก้ไขปัญหา สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบ
และพัฒนาได้ โดยสามารถน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการท าโครงงาน มีขอบเขตที่สามารถท าเสร็จ
ภายในระยะเวลาที่ก าหนด  เป็นการวิจัยที่เน้นการสร้างผลิตภัณฑ์ที่มีความสัมพันธ์กับงาน หรือ
อุปกรณ์ต่างๆ อาจเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ (Creative Idea) หรือการพัฒนาแนวคิดในการ
ออกแบบ (Idea Development)  โดยเน้นโครงการที่สามารถผลิตได้จริง  สามารถแก้ปัญหาที่มีอยู่
เดิมได้ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม 

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้  
5.2.1. มีองค์ความรู้ใหม่เกิดข้ึนในงานปริญญานิพนธ์ 
5.2.2  สามารถแก้ไขปัญหาโดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยด้านการออกแบบ 
5.2.3. สามารถน าความรู้ด้านระเบียบวิธีวิจัยใช้ในการศึกษาต่อระดับบัณฑิตศึกษา 
5.2.4. ผลงานภาคนิพนธ์สามารถน าไปใช้ประโยชน์ต่อสังคมได้จริง 

5.3  ช่วงเวลา 
      ภาคการศึกษา (ดังแสดงใน ภาคผนวก ค) 
5.4  จ านวนหน่วยกิต   

รายวิชาละ 3 หน่วยกิต 
 5.5  การเตรียมการ    

5.5.1. หัวข้อปริญญานิพนธ์ต้องได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการประจ าหลักสูตร  
5.5.2. มอบหมายอาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์เป็นรายบุคคล โดยพิจารณาจากความ

เชี่ยวชาญเฉพาะด้านของอาจารย์ที่ปรึกษา ให้สอดคล้องกับหัวข้อปริญญานิพนธ์ 
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5.5.3. จัดเตรียมตารางเวลาเข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาและติดตามการท างานของนักศึกษา 
5.5.4. อาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าปรึกษาในกระบวนการศึกษาค้นคว้าและการออกแบบ รวมไป

ถึงตรวจสอบความถูกต้องของรูปเล่ม 
5.5.1 วางแผนท าโครงงานไว้ตลอดหลักสูตรในระบบมอดูล โดยจัดรายวิชาที่มีความสัมพันธ์

กันไว้ในมอดูลเดียวกัน และก าหนดประเด็นในการศึกษาของแต่ละมอดูลจากง่ายไปยาก 
5.5.2 จัดท าข้อตกลงความร่วมมือกับสถานประกอบการเพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่

นักศึกษาในระหว่างการท าโครงงานในสถานประกอบการ 
5.5.3 ก าหนดอาจารย์ที่ปรึกษาผู้รับผิดชอบสถานประกอบการให้ค าปรึกษาทางวิชาการแก่

นักศึกษาและประเมินผลโครงการ 
5.5.4 ก าหนดพ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการให้ค าปรึกษาการปฏิบัติงานแก่นักศึกษาและ

ประเมินผลโครงงาน 
5.5.5 จัดเวลาแต่ละสัปดาห์ส าหรับการท าโครงงานของนักศึกษาในสถานประกอบการ 

5.6  กระบวนการประเมินผล 
5.6.1. ประเมินคุณภาพของหัวข้อปริญญานิพนธ์ โดยคณะกรรมการประจ าหลักสูตร  
5.6.2. ประเมินความก้าวหน้าในระหว่างการด าเนินงาน โดยอาจารย์ที่ปรึกษาและอนุญาตให้

นักศึกษาเสนอความก้าวหน้ากับคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
5.6.3. ประเมินผลปริญญานิพนธ์รายบุคคล จากการน าเสนอปากเปล่าของนักศึกษา พร้อม

ทั้งผลงาน ต้นแบบ แผ่นน าเสนอผลงาน ฯลฯ โดยคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
5.6.4. สรุปผลการสอบปริญญานิพนธ์ และส่งผลการศึกษา 
5.6.1 แบ่งสัดส่วนการประเมินระหว่างคณาจารย์ผู้รับผิดชอบสถานประกอบการและพ่ีเลี้ยง

ในสถานประกอบการเป็นร้อยละ 70:30 ของคะแนนประเมินทั้งหมด 
5.6.2 ก าหนดเกณฑใ์นการประเมินจากคุณภาพของรายงานโครงงาน ได้แก่ การตั้งประเด็น

ปัญหา การน าเสนอที่มาและความส าคัญของปัญหา การตั้งวัตถุประสงค์ การทบทวนความรู้ที่ได้จาก
การเรียน การก าหนดวิธีเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปและอภิปรายผลการศึกษา 
การให้ข้อเสนอแนะ การระบุประสบการณ์ที่ได้จากการศึกษา การสร้างมูลค่าเพ่ิมให้แก่สถาน
ประกอบการ และการน าเสนอผลงานของนักศึกษา 

5.6.3 มีการทวนสอบความก้าวหน้าของนักศึกษาในการจัดท าโครงงานในสถานประกอบการ
เป็นระยะ ตั้งแต่ก่อน ระหว่าง และหลัง โดยการเทียบเคียงกับสมรรถนะที่ระบุไว้ในมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ของการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
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หมวดที ่4  ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. มีความเชื่อม่ัน มีคุณธรรม
จริยธรรม มีความรัก  ความศรัทธา 
และ 
มีจรรยาบรรณในการประกอบ
วิชาชีพ 

ในมหาวิทยาลัย 
     ปลูกฝังให้นักศึกษามีความซื่อสัตย์สุจริต วินัย ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและ
ข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม ยอมรับและแสดงออก
ซึ่งวัฒนธรรมไทย และภูมิปัญญาท้องถิ่น  
ในสถานประกอบการ 
     สร้างความเชื่อม่ันและเคารพในคุณค่าของจรรยาบรรณ
ทางวิชาชีพ มีความเสียสละ ทั้งต่อองค์กรและสังคม 

2. บัณฑิตใช้ความรู้และทักษะ
ทางด้านการออกแบบ การพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ในชุมชนตลอดจนการ
พัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อเพ่ิม
คุณค่าและมูลค่าของผลิตภัณฑ์ใน
ชุมชนสู่ระดับประเทศ 

ในมหาวิทยาลัย 
     รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องสร้างทักษะของศาสตร์
และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มี
ปฏิบัติการ แบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้นักศึกษา
เข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง  
ในสถานประกอบการ 
     ฝึกการท างานจริงจากประเด็นปัญหาในสถาน 
ประกอบการด้วยการน าแนวคิดต่างๆ ที่ได้จากการเรียนในชั้น
เรียน สามารถบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ที่เก่ียวข้องกับการท างาน 

3. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เป็น
นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีสามารถ
ค้นคว้าวิจัยออกแบบและพัฒนางาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้ 

ในมหาวิทยาลัย 
     รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดความรู้พ้ืนฐานในภาค
บังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มีโจทย์ปัญหาที่
ท้าทายให้นักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในการพัฒนาศักยภาพ 
ในสถานประกอบการ 
     วางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของ
ตนเอง สร้างสรรค์งานในหน้าที่ ที่ได้รับผิดชอบ ด้วยการศึกษา
ค้นคว้าวิจัย ออกแบบ และพัฒนางาน 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
4. สามารถปรับตัวในสถานการณ์
ของโลกยุคใหม่ที่ ยากจะคาดเดา 
ด้วยการท างานเป็นทีม และมีความ
รับผิดชอบ รวมทั้ งเปิดใจ รับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อ่ืนและความคิดที่
แตกต่าง 

ในมหาวิทยาลัย 
 เผชิญปัญหาที่ท้าทายด้วยกรณีศึกษา ในลักษณะต่าง ๆ 
ท างานเป็นทีมเพ่ือแก้ ไขปัญหา ที่ เกิดขึ้นด้วยวิธีการที่
หลากหลาย  
ในสถานประกอบการ 
   มอบหมายงาน ที่มีความยากในระดับหนึ่งเป็นทั้งผู้น าและผู้
ตามในทีมงานท่ีได้รับผิดชอบ 

5. มีความสามารถสื่อสาร และ
น าเสนองานอย่างสร้างสรรค์ ทั้งการ
ฟัง การพูด การอ่าน การเขียน อย่าง
สอดคล้องกับสถานการณ์ และโจทย์
ในสภาพจริงที่นักศึกษารับผิดชอบ 

 

ในมหาวิทยาลัย 
     มี ระบบเพ่ือสื่ อสารแลกเปลี่ ยนความคิดเห็น ในหมู่
นักศึกษาหรือบุคคลภายนอกที่ส่งเสริมให้เกิดการแสวงหา
ความรู้ที่ ทันสมัย การเผยแพร่  การถามตอบ และการ
แลกเปลี่ยนความรู้ 
ในสถานประกอบการ 
     ฝึกปฏิบัติทักษะในการสื่อสาร การน าเสนอข้อมูลทั้งทาง
วาจาและลายลักษณ์อักษร และการสื่อความหมาย เลือกใช้สื่อ
ในการน าเสนอที่เหมาะสมในการถ่ายทอดความคิดให้เป็นที่
ยอมรับ 

6. มีแรงขับในการท างานด้วยการ
ว า งแ ผ น  ใน ก า รป ฏิ บั ติ ง า น ที่
รับผิดชอบอย่างเป็นระบบ สามารถ
ปฏิบั ติ งานที่ รับผิดชอบให้บรรลุ
เป้าหมายตามมาตรฐานที่ องค์กร
ต้องการ และมีสมรรถนะตรงกับ
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

ในมหาวิทยาลัย 
     สร้างแรงจูงใจให้แก่นักศึกษาด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
เช่น การให้ผลย้อนกลับทันทีจากอาจารย์ผู้สอน การให้ค า
ชมเชย ให้ รางวัลเมื่อนักศึกษาสามารถท างานได้บรรลุ 
เป้าหมาย 
ในสถานประกอบการ 
    จัดให้มีระบบการให้รางวัลแก่นักศึกษาที่มีผลการน าเสนอ
โครงงานถึงเกณฑ์ที่ ต้ังไว้ และขอความร่วมมือจากสถาน
ประกอบการให้ปรับค่าแรงหรือให้โบนัสแก่นักศึกษาที่ท างาน
ได้บรรลุตามเปา้หมาย 
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2.  การพัฒนาการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  
    2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  1. มีสติในการด าเนินชีวิตประจ าวัน และสามารถจัดการกับปัญหาบนฐาน
คุณธรรมจริยธรรม 
       2. มีคุณค่าภายในตามหลักของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และสามารถ
ประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตและแก้ปัญหา 
       3. มีคุณธรรม รับผิดชอบต่อสังคมในการประกอบการ  
       4. มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย วัฒนธรรมไทย มีความตรงต่อเวลา 
ระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ 
   1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาผู้เรียนด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  1. สอดแทรกสาระและกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักใน
คุณค่าของความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบ ทั้งต่อตนเองและผู้อื่น 
  2. สร้างวัฒนธรรมในองค์กรที่ปลูกฝังความมีระเบียบวินัย เคารพในกฎระเบียบ
ของมหาวิทยาลัย เช่น การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา การแต่งกายตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
  3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่าง
ลึกซึ้งในคุณธรรมที่ต้องปลูกฝัง 
   1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
   1. ประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียน เช่น การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา ส่งงานตรง
เวลาครบถ้วน เข้าร่วมกิจกรรมในชั้นอย่างผู้มีความรับผิดชอบ 
   2. ประเมินจากการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย 
   3. ประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมที่แสดงถึงความมีวินัย ความพร้อมเพียง 
ความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี ความรักความสามัคคี 
     2. ด้านความรู้  
   2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
   1. มีความรู้ความเข้าใจด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี คณิตศาสตร์ เพ่ือการ
ด ารงชีวิตอย่างรู้เท่าทัน 
       2. มีความรู้ความเข้าใจด้านสังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ เพ่ือประโยชน์ในการ
ด ารงชีวิตอย่างรู้เท่าทัน 
       3. มีความรู้และความสามารถในการใช้ภาษาและศิลปะในการสื่อสาร 
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       4. มีความรู้ความเข้าใจ และเห็นคุณค่า เคารพในสิทธิมนุษยชนจากความ
แตกต่างของวัฒนธรรม 
   2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาผู้เรียนด้านความรู้ 
   1. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ในลักษณะบูรณาการ
ความรู้และประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเข้ากับความรู้และประสบการณ์ใหม่ในรายวิชาที่สอนได้
อย่างกลมกลืน 
   2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการเรียนรู้จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติ 
เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้อย่างแท้จริง 
   2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
    1. ประเมินด้วยการทดสอบย่อย สอบปลายภาคการศึกษา 
    2. ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ของรายวิชาที่เรียน 
    3. ประเมินจากการน าเสนองานทั้งที่เป็นรายกลุ่มและรายบุคคล 
      3. ด้านทักษะทางปัญญา  
    3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
       1. มีความสามารถและทักษะการคิดในเชิงเหตุผล สร้างสรรค์ นวัตกรรมและ
เชื่อมโยงความคิดอย่างองค์รวม 
       2. มีความสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล เพ่ือการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์
       3. มีความเข้าใจเรื่องของสิทธิและความรับผิดชอบ เพ่ือสร้างความสมดุลให้เกิด
ความยั่งยืนในฐานะพลเมือง ทั้งในระดับประเทศและระดับโลก 
       4. มีความตระหนักถึงความส าคัญของวิถีชุมชน มีจิตส านึกในการอนุรักษ์ความ
เป็นไทย 
    3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช่ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
    1. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการคิด เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด
วิเคราะห์ และแก้ปัญหา 
    2. จัดการเรียนรู้จากการปฏิบัติงานจริง 
    3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
    1. ประเมินจากพฤติกรรมทางปัญญาของผู้เรียน ตั้งแต่ขั้นสังเกต ค าถาม 
สืบค้น คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหา 
    2. ประเมินจากการน าเสนอผลงานในห้องเรียน 
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    3. ประเมินด้วยการให้ผู้เรียนฝึกตัดสินใจแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล โดยผู้สอน
และผู้เรียนร่วมกันประเมินผลงานร่วมกัน 
     4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
    4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
       1. มีจิตอาสา ส านึกสาธารณะ และเห็นคุณค่าของการให้ 
        2. มีทักษะความเป็นผู้น า ผู้ตาม ในการสร้างความเป็นทีม  
   3. มีการปลูกฝังและสร้างจิตส านึกในการบ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ต่อชุมชน
และสังคม  
       4. มีความสัมพันธ์ร่วมกับชุมชน เห็นถึงคุณค่าและเอกลักษณ์ที่ดีงามของไทย  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ประวัติศาสตร์ 
    4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาผู้เรียนด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 
    1. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงจากการท างานเป็นรายบุคคลหรือเป็น
กลุ่ม 
    2. จัดกิจกรรมที่เสริมสร้างมนุษย์สัมพันธ์ การปรับตัว และการยอมรับของคนใน
สังคม 
    3. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน เช่น การ
ท างานเป็นกลุ่ม การแสดงบทบาทสมมุติ การท างานเป็นทีมเป็นต้น 
    4.3 วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
    1. สังเกตจากการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มของผู้เรียน 
    2. ประเมินผลจากการประเมินตนเองและกิจกรรมกลุ่ม 
      5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะและการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
       1. มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ตัวเลข มีความสามารถการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการค้นคว้า รวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลความหมาย และน าเสนอข้อมูล
สารสนเทศ 
       2. มีความสามารถรู้เท่าทันสื่อ เพ่ือใช้ในการเรียนรู้ ประเมินคุณค่าสื่ออย่างมี
วิจารณญาณ 
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       3. มีความสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสมกับ
ชีวิตประจ าวัน 
       4. มีความสามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์ 
       5. มีความสามารถใช้รูปแบบของการน าเสนอที่เหมาะสมส าหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่าง
กันได้ 
   5.2 กลยุทธ์การสอนที่สร้างทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
   1. ส่งเสริมให้เห็นความส าคัญและฝึกให้มีการตัดสินใจบนฐานข้อมูลและข้อมูลเชิง
ตัวเลข 
   2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดประสบการณ์ตรงทางภาษาในการ
สื่อสาร 
   3. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสืบค้นข้อมูลด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศที่เหมาะสม ตลอดจนการน าเสนอข้อมูลด้วยเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
  5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี 
  1. ประเมินผลจากการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้สะท้อนความรู้ ความคิด ความ
เข้าใจผ่านสื่อเทคโนโลยีแบบต่าง ๆ  
  2. ประเมินจากการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ตรงทางภาษา 
  3. ประเมินทักษะการใช้เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา และ
การใช้เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรม 
 
2.2  หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
      2.2.1  ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
       (1)  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 

1. เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม จริยธรรม 
เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  

2. มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ        
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  

3. มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถทางานเป็นหมู่คณะ สามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง 
ตามล าดับ ความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพ ในคุณค่าและ
ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์  
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4. สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีต่อบุคคล 
องค์กรสังคม และสิ่งแวดล้อม  

5. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบวิชาชีพ 
รวมถึงเข้าใจถึงบริบททางสังคมของวิชาชีพเทคโนโลยีในแต่ละสาขาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
 (2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  

1. ฝึกฝนให้นักศึกษามี ความซื่อสัตย์ สุจริต อ่อนน้อมถ่อมตน ด้วยการท างานโดยปราศจาก
ความขัดแย้งและไม่เอาเปรียบผู้อ่ืน 

2. ฝึกฝนให้นักศึกษามีวินัย ตรงต่อเวลา ขยัน อดทน โดยปฏิบัติตามกฏขององค์กรอย่าง
เคร่งครัด 

3. ฝึกฝนให้นักศึกษามีทักษะการปรับตัวและเข้าใจในวัฒนธรรมองค์กรและสังคมที่แตกต่าง 
ปฏิบัติงานกับหน่วยงานภายนอกตามระยะเวลาที่ก าหนด  

4. ฝึกฝนให้นักศึกษามีความเสียสละ มีความรับผิดชอบต่อตนเององค์กรและสังคม โดยจัด
หรือร่วมกิจกรรมเพ่ือสังคมขององค์กร 
   5.  ปลูกฝังความรักต่อองค์กรที่นักศึกษาปฏิบัติงาน โดยให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการคิด 
ร่วมท า และชื่นชมความส าเร็จจากการด าเนินโครงงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมายในแต่ละปี 
 (3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรม 

1. ประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียน เช่น การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา ส่งงานตรง เวลา
ครบถ้วน  เข้าร่วมกิจกรรมในชั้นอย่างผู้มีความรับผิดชอบ 

2. ประเมินผลจากการให้ผู้เรียนสะท้อนแนวคิดในแต่ละผลลัพธ์การเรียนรู้ร่วมกันระหว่าง
นักศึกษา พ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการและอาจารย์ผู้รับผิดชอบสถานประกอบการ            

3. ประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรม ที่แสดงถึงความมีวินัย ความพร้อมเพรียงความเป็น
ผู้น าและผู้ตามท่ีดี  
 2.2.2 ด้านความรู้   
 (1) ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1. มีความรู้และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์พื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีพ้ืนฐาน 
การบริหารจัดการและเศรษฐศาสตร์ เพ่ือการประยุกต์ใช้กับงานทางด้านเทคโนโลยี ที่เก่ียวข้อง และ
การสร้างนวัตกรรมทางเทคโนโลย ี 

2. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติในเนื้อหา 
ของสาขาวิชาเฉพาะด้านทางเทคโนโลยี  

3. มีความรู้ในวิธีการและการใช้เครื่องมือด้านเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสมในการท างาน  
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4. สามารถบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีกับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องอย่าง
เหมาะสม เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นต้น  

5. สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาของตนในการประยุกต์แก้ไขปัญหาในการ
ปฏิบัติงาน จริงได้ 
        (2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
            1. เน้นการสอนประมวลความคิดจากองค์ความรู้ทางการออกแบบผ่านกระบวนการพัฒนา
ทักษะกระบวนการคิด (Project-based Learning)  
 2. ใช้วิธีการสอนที่ให้นักศึกษาหัดคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์  บูรณาการความรู้ในการ
วิเคราะห์ปัญหาเศรษฐกิจและสังคม 

3. เน้นการสร้างสรรค์ผลงานโครงงานทางเศรษฐศาสตร์ และองค์ความรู้ใหม่โดยใช้ทักษะใน
ศตวรรษที่ 21 เพ่ือพัฒนาผู้เรียนทางด้านสังคมและประเทศชาติ 
    4. ฝึกการท าโครงงานจากประเด็นปัญหาจริงในสถานประกอบการด้วยการน าหลักการ
แนวคิดต่างๆ ที่ได้จากการเรียนในชั้นเรียนมาแก้ปัญหา 
 5. ฝึกวิเคราะห์และเสนอแนะแนวทางท่ีน าไปสู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมแก่สถานประกอบการ 
 (3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1. การประเมินด้วยการทดสอบย่อย สอบปลายภาคการศึกษา 
2. การประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ของรายวิชาที่เรียน        
3. การประเมินที่เน้นสมรรถนะของผู้เรียนแต่ละผลลัพธ์การเรียนรู้ร่วมกันระหว่างนักศึกษา

พ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการและอาจารย์ผู้รับผิดชอบสถานประกอบการ                                    
 2.2.3 ด้านทักษะทางปัญญา   
  (1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 1. มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีดี  

2. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการทางด้าน 
เทคโนโลยี  

3. สามารถคิด วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาทางด้านเทคโนโลยีได้อย่างมีระบบ รวมถึงการใช้ 
ข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

4. มีจินตนาการและมีความยืดหยุ่นในการปรับใช้องค์ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีที่เก่ียวข้อง 
อย่างเหมาะสมในการพัฒนานวัตกรรมหรือต่อยอดองค์ความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์  

5. สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเพ่ิมเติมได้ด้วยตนเองเพ่ือ
การ เรียนรู้ตลอดชีวิตและทันต่อการเปลี่ยนแปลงขององค์ความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
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 (2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
   1. เน้นการให้น าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ และจ าแนกข้อเท็จจริงจากองค์ความรู้ทางการ
ออกแบบและสาขาที่เก่ียวข้องโดยมีการวางแผนการใช้ประโยชน์ข้อมูลกับผู้ใช้ข้อมูล 
  2. ฝึกการท าโครงงานจากประเด็นปัญหาจริงในสถานประกอบการด้วยการน าหลักการ
แนวคิดต่างๆ ที่ได้จากการเรียนในชั้นเรียนมาแก้ปัญหา 

 3. ฝึกวิเคราะห์และเสนอแนะแนวทางที่น าไปสู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมแก่สถานประกอบการ 
 (3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 1. ประเมินจากพฤติกรรมทางปัญญาของผู้เรียน ตั้งแต่ขั้นสังเกต ค าถาม สืบค้น คิด
วิเคราะห์ และแก้ปัญหา 
  2. ประเมินจากการน าเสนอผลงานในห้องเรียน การวิเคราะห์ สังเคราะห์ปัญหา อธิบาย
แนวคิดของการแก้ปัญหา วิธีการแก้ปัญหา  

  3. ประเมินด้วยการให้ผู้เรียนฝึกตัดสินใจแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล โดยเป็นการประเมินที่
เน้นสมรรถนะของผู้เรียนแต่ละผลลัพธ์การเรียนรู้ร่วมกันระหว่างนักศึกษาพ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการ
และอาจารย์ผู้รับผิดชอบสถานประกอบการ 

2.2.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
  (1) ผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ    

1. สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสื่อสาร
ต่อสังคมได้ ในประเด็นที่เหมาะสม  

2. สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรค์ทั้งส่วนตัวและ
ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม รวมทั้งให้ความช่วยเหลือ 
และอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ  

3. สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยีทั้งของตนเอง 
และสอดคล้องกับทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง  

4. รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่มอบหมาย ทั้งงานบุคคล 
และงานกลุ่มสามารถปรับตัวและท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะผู้น าและผู้ตามได้อย่างมี ประสิทธิภาพ 
สามารถวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ และมีความรักองค์กร  

5. มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างานด้านเทคโนโลยีและการ
รักษา สภาพแวดล้อมพลังงาน 

 (2) กลยุทธ์การสอนที่สร้างทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
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1. มีความสามารถในการวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองและพัฒนาตนเองได้โดยใช้
สารสนเทศผ่านสื่อการเรียนรู้สมัยใหม่ในองค์ความรู้ทางการออกแบบและสาขาที่เก่ียวข้อง 

2. มีความสามารถในการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างบุคคลและกลุ่มโดยการท าโครงงาน
ทางคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเพ่ือแก้ปัญหาให้กับองค์กร  

3. ฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบและอดทนต่องานที่สถานประกอบการมอบหมายโดย
เริ่มจากงานง่ายไปจนถึงงานยากท่ีมีความยุ่งยากซับซ้อนหรือจากงานที่ต้องท าคนเดียวจนถึงการ
ท างานเป็นทีม ตามล าดับ 

4. ฝึกทักษะกระบวนการคิดด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือให้นักศึกษารู้จักวิธีวางแผน 
หาแนวทางแก้ไขปัญหา และเรียงล าดับการท างานได้อย่างเป็นระบบ 
  (3) วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. สังเกตจากการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มของผู้เรียน 
2. ประเมินผลจากการประเมินตนเองและกิจกรรมกลุ่ม 

2.2.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
 (1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะและการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้ เทคโนโลยี

สารสนเทศ  
1. มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ส าหรับการท างานที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพได้เป็นอย่างดี  
2. มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุก ต์ 

ต่อการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องได้อย่างสร้างสรรค์  
3. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสม

และ มีประสิทธิภาพ  
4. มีทักษะในการสื่อสาร การน าเสนอข้อมูลทั้ง ทางวาจาและลายลักษณ์อักษร และการ

สื่อความหมาย การเลือกใช้สื่อในการน าเสนอท่ีเหมาะสม  
5. สามารถใช้เครื่องมือการค านวณและเครื่องมือทางเทคโนโลยีเพ่ือประกอบวิชาชีพใน

สาขา เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องได้ 
(2) กลยุทธ์การสอนที่สร้างทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
               1. เพ่ิมทักษะในการใช้ความรู้ทางสถิติ เครื่องมือสารสนเทศ เพ่ือเก็บรวบรวมการน าเสนอ 
การวิเคราะห์ข้อมูล การแปลความหมายข้อมูล และสามารถน าเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม  

2. เสริมทักษะทางภาษาในการสื่อสารให้เหมาะสมกับสถานการณ์และวัฒนธรรม  
3. เพ่ิมทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลอย่างเป็นระบบการรวบรวม

และน าเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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 4 .ฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบ และน าทักษะน าไปปฏิบัติงาน ต่องานที่สถาน
ประกอบการมอบหมาย รวมถึงการเรียนรู้แบบโครงการ ได้อย่างถูกต้อง และปลอดภัย 

 (3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี 

1. ประเมินผลจากการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้สะท้อนความรู้ ความคิด ความเข้าใจผ่าน
สื่อเทคโนโลยีแบบต่าง ๆ 

2. ประเมินจากการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ตรงทางภาษา 
3. ประเมินทักษะการใช้เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา และการใช้

เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรม 
2.2.6  ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 

         (1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
1. มีทักษะปฏิบัติการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์พ้ืนฐานรวมถึงเทคโนโลยีเพ่ือประกอบ

วิชาชีพ ในสาขาที่เก่ียวข้องได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย  
2. มีทักษะในการบริหารจัดการ การวางแผน การบริหารความเสี่ยง รวมทั้งการปรับปรุง

พัฒนา ระบบการท างานอย่างต่อเนื่อง  
3. สามารถบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกับการท างาน  
4. มีทกัษะปฏิบัติและความสามารถในการท างานรูปแบบโครงงาน (Project oriented)  
5. สามารถปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ 

(2)  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
1. การเรียนการสอนเป็นลักษณะที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้นให้เกิดการน าไปประยุกต์ใช้

ในการท างานกระตุ้นให้เกิดความคิดตามหลักของเหตุและผล พยายามชี้ให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่าง
ทฤษฎีกับสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติ เพื่อให้ง่ายในการเข้าใจหรืออาจน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  

2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะความสามารถในการค้นคว้าด้วยตน เอง ทั้งในและนอก
ห้องเรียน มีการพัฒนาค้นหาความรู้แล้วมาเสนอเพ่ือสร้างทักษะในการอภิปรายน าเสนอ และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันและให้ความส าคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 

    3. เน้นความปลอดภัย และทักษะไปปฏิบัติงาน ของการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์พ้ืนฐาน 
ได้อย่างเหมาะสม  

    4. ฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบ และน าทักษะน าไปปฏิบัติงาน ต่องานที่สถาน
ประกอบการมอบหมาย รวมถึงการเรียนรู้แบบโครงการ ได้อย่างถูกต้อง และปลอดภัย 
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(3)  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
1. ประเมินจากความสามารถปฏิบัติงาน ด้วยการจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ  
2. ประเมินจากความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองสามารถประยุกต์ใช้ความรู้

เพ่ือการประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตในสังคมได้ 
3. สังเกตพฤติกรรมนักศึกษาด้านการปฏิบัติงานอย่างมีเหตุผลและมีการบันทึกเป็นระยะ 

3  แผนที่แสดงความกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา    
    (Curriculum Mapping) ผลการเรียนรู้ในตารางมีความหมายดังนี้ 
 3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  รายละเอียดแสดงไว้หน้าที่ 76 ถึง 77 
 3.2 หมวดวิชาเฉพาะด้าน  รายละเอียดแสดงไว้หน้าที่ 78 ถึง 82
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 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1.คุณธรรมจรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะ

ความสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะการวิเคราะห์เชิง 
ตัวเลขการสื่อสารและการ 
ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

วิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 

กลุ่มภาษา  

0001101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                      
0001102 ทักษะการฟังและการพดูภาษาอังกฤษ                      
0001103 การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร                      
0001104 ภาษาอังกฤษเพื่อวชิาชีพ                      
0001201 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                      
0001202 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                      
0001203 ภาษาเกาหลีเพื่อการสือ่สาร                      
กลุ่มมนุษยศาสตร์ หรือ กลุ่มสังคมศาสตร์ หรือ กลุ่มวิทยาศาสตร์กับ
คณิตศาสตร์ 

                     

0001105 สุนทรียศาสตร ์                      
0001106 ความเป็นพลเมืองไทย                      
0001107 ทักษะในศตวรรษที ่21 เพื่อชีวิตและอาชีพ                      
0001108 การสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะ                       
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รายวิชา 1.คุณธรรมจรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะ

ความสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะการวิเคราะห์เชิง 
ตัวเลขการสื่อสารและการ 
ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

วิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 

กลุ่มมนุษยศาสตร์ หรือ กลุ่มสังคมศาสตร์ หรือ กลุ่มวิทยาศาสตร์กับ
คณิตศาสตร์ 

                     

0001109 ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น                      
0001110 การคิดและการตัดสินใจ                      
0001204 ปรัชญาและศาสนาเพื่อการด าเนินชีวิต                       
0001205 นวัตกรรมและสุนทรยีศาสตร์ทางการท่องเที่ยว                       
0001206 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของโลกสมัยใหม ่                      
0001207 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                      
0001208 ชีวิตออกแบบได้ด้วยวิทยาศาสตร์                       
0001209 ผู้ประกอบการยุคใหม่                       
0001210 ชีวิตชาญฉลาดในยคุดิจทิัล                       
0001211 นวัตกรรมส าหรับคนรุ่นใหม่                       
0001212 ฮวงจุ้ยในชีวิตประจ าวนั                       
0001213 การพัฒนาบุคลิกภาพดว้ยแฟช่ัน                       
0001214 พลเมืองยุคดิจิทัล                       
0001215 การคิดต่างอย่างสร้างสรรค ์                      
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 
  ความรับผิดชอบหลัก                ความรับผิดชอบรอง 

 
รายวิชา 

1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

 
4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ 

ระหวา่ง 
บุคคล 

 
5. ด้านทักษะ 
วิเคราะหเ์ชิง 

ตัวเลขการสื่อสาร 
 

 
6. ด้านทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

วิชาแกน 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
5502101 พื้นฐานฟิสิกส์ทาง                               

อุตสาหกรรม                               

5503101 การจัดการพลังงานม                               

เบื้องต้นในงานอุตสาหกรรม                               

5511401 คณิตศาสตรส์ าหรับ                                     

นักเทคโนโลยีอุตสาหกรรม                               

5511402 สถิติในงานอุตสาหกรรม                               

5501202 เทคโนโลยีสารสนเทศ                               

และคอมพิวเตอร ์                               

5511202 ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีพื้นฐาน                                

5513302 อาชีวอนามัยและความ                               

ปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม                               
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รายวิชา 

1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคล 

5. ด้านทักษะ 
วิเคราะหเ์ชิง 

ตัวเลขการสื่อสาร 

6. ด้านทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
5514502 การพัฒนาบุคลากรและ                                

การฝึกอบรมด้านเทคโนโลย ี                               

5514312 การจัดการงานอุตสาหกรรม                               

5542301 วัสดุอุตสาหกรรม                                

วิชาเฉพาะด้านบังคับ                                

5541401 คอมพิวเตอร์กราฟิก                                

5541103 องค์ประกอบศิลป์                               

ส าหรับการออกแบบ                               

5541301  มนุษย์กับการออกแบบแฟชัน่                               

5541201 พ้ืนฐานการออกแบบ                               

5541202 กระบวนการคิดเชิงสรา้งสรรค ์                               

5542201 การยศาสตร์ทางการออกแบบ                               
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รายวิชา 

1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

 
4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคล 

 
5. ด้านทักษะ 
วิเคราะหเ์ชิง 

ตัวเลขการสื่อสาร 

 
6. ด้านทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
5542203 เทคนิคการน าเสนอด้วย                                

แบบจ าลอง                               

5542402คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ                                

5543504 การออกแบบดิจทิัลการตลาด                                

5543203 เทคโนโลยีบรรจุภณัฑ์                                

5543305 เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง                                

5543306 ออกแบบเพื่อการผลิตเฟอร์นิเจอร์                                

5543401 คอมพิวเตอรเ์พื่อการเขียนแบบ                                

5543505 เทคโนโลยีการจัดแสดงสนิค้า                                
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รายวิชา 

1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

 
4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ 

ระหว่าง 
บุคคล 

 
5. ด้านทักษะ 
วิเคราะหเ์ชิง 

ตัวเลขการสื่อสาร 
 

 
6. ด้านทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาโครงงาน                               
5504903 โครงงานปริญญานิพนธ์ 1                               

5504904 โครงงานปริญญานิพนธ์ 2                                

เฉพาะด้านเลือก                                 

5541402 การออกแบบสื่อดิจติอล                                

5541301 มนุษย์กับการออกแบบแฟชั่น                                

5542202 ออกแบบนวัตกรรมพื้นถ่ิน                               

5542206 ออกแบบงานไม้เมืองท่าเหนือ                                

5542403 เทคโนโลยีมลัตมิีเดีย                               

5542404 เทคโนโลยีแอนิเมช่ัน                               

5543402 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแฟชั่น                               

5543302 ออกแบบเครื่องประดับเมืองท่าเหนือ                               

5543304 ฮวงจุ้ยเพื่อการออกแบบ                               

5543502 ออกแบบเพื่อการโฆษณา                               
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รายวิชา 

1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

 
4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ 

ระหว่าง 
บุคคล 

 
5. ด้านทักษะ 
วิเคราะหเ์ชิง 

ตัวเลขการสื่อสาร 
 

 
6. ด้านทักษะ 
การปฏิบัติงาน 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
5543503 ผลงานและการน าเสนอผลงาน                               

5544801 การเตรียมประสบการณ์ภาค                               

สนามทางเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภณัฑ์                               
5544805 การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม                               
ทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ
1 

                              

5544804 สหกิจศึกษาทางเทคโนโลย ี                               

คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ                               
5544803 กรณีศึกษาทางวิชาชีพ                               

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ                               
5544806 การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม                               
ทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
2 
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หมวดที ่5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดและการประเมินผลการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ว่าด้วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) 
แบ่งสัดส่วนการวัดและประเมินผลในรายวิชาที่นักศึกษาต้องฝึกปฏิบัติในสถานประกอบการ

องคก์รผู้ใช้บัณฑิต แบ่งสัดส่วนเป็น ร้อยละ 70 : 30 โดยร้อยละ 70 มาจากการวัดและประเมินผลการ
จัดการเรียนการสอนภายในมหาวิทยาลัย และร้อยละ 30 มาจากการผู้สอนที่เป็นองค์กรผู้ใช้บัณฑิต 
2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา   
     2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

2.1.1 มีคณะกรรมการตรวจสอบรายละเอียดของรายวิชา รายละเอียดประสบการณ์
ภาคสนาม รวมทั้งการก ากับให้สอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตร 

2.1.2 สถานประกอบการที่รับนักศึกษาไปปฏิบัติวิชาชีพในสาขาวิชาเฉพาะด้านหรือวิชาเอกมี
การประเมินนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตร 

2.1.3 มีผู้ทรงคุณวุฒิ หรือคณะกรรมการ ร่วมทวนสอบผลการเรียนรู้  
      2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา เน้นการท าวิจัยสัมฤทธิ์
ผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต โดยน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน
การสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงาน       
โดยการวิจัยอาจจะด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

2.2.1 ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษาในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

2.2.2 ประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชา     
ที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืนๆ ที่ก าหนดในหลักสูตรที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้ง
เปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น 

2.2.3 การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์หรือส่งแบบสอบถามเพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั่นๆ  

2.2.4  ผู้ใช้บัณฑิตมีส่วนร่วมในการทวนสอบผลการเรียนรู้ 
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3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
          นักศึกษาจะส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้                                      

3.1 ต้องเรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
3.2  ต้องได้รับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 2.00 และเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฎ

อุตรดิตถว์่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) 
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หมวดที ่6  การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่    
1.1 การปฐมนิเทศ 

           1.2 การฝึกอบรมคณาจารย์ใหม่ด้านการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอนและการ
ประเมินผล 
           1.3 การพัฒนาด้านการวิจัย การจัดเงินทุนส าหรับนักวิจัยหน้าใหม่เพ่ือผลิตผลงานวิจัย และ
การเข้าร่วมเป็นคณะผู้วิจัยร่วมกับนักวิจัยอาวุโส 
 1.4 มีระบบการฝังตัวของอาจารย์ใหม่ในสถานประกอบการที่ให้ความร่วมมือ เพื่อสร้างความ
เข้าใจและสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการจัดการเรียนการสอนระหว่างอาจารย์กับพ่ีเลี้ยงในสถาน
ประกอบการและสร้างความร่วมมือระหว่างอาจารย์ทั้งในสถานศึกษาและในสถานประกอบการ  

 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
2.1.1 ส่งเสริมให้อาจารย์ได้ศึกษาดูงานทางวิชาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
2.1.2 ส่งเสริมให้อาจารย์ท าผลงานวิชาการและท างานวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดย 

จัดสรรเงินทุนเพื่อผลิตผลงานและตีพิมพ์เผยแพร่ 
 2.1.3 เพ่ิมพูนทักษะเทคนิคการจัดการเรียนการสอน และการวัดผลประเมินผลที่

ทันสมัย 
 2.1.4 พัฒนาวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ การใช้สื่อการสอน การใช้

คอมพิวเตอร์ ในการจัดการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผล 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ  

2.2.1  พัฒนาอาจารย์ด้านวิชาการ วิชาชีพ และการเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ 
2.2.2 จัดสรรงบประมาณส าหรับส่งเสริมการท าผลงานวิชาการและงานวิจัย 
2.2.3  จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมและโครงการบริการวิชาการต่าง ๆ ของสถาน 

ประกอบการที่เข้าร่วมโครงการ 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การก ากับมาตรฐาน   
มีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และ

ระบบกลไกเพ่ือการประกันคุณภาพการศึกษาดังนี้ 
 1.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตรจ านวน 5 คน เป็นผู้รับผิดชอบหลักสูตรและด าเนินการบริหาร
หลักสูตรให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร โดยด าเนินการตามกระบวนการการประกันคุณภาพ
ดังนี้ 
  (1) วางแผนและควบคุมการด าเนินงานของหลักสูตรให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่
ก าหนด 
  (2) มอบหมายผู้รับผิดชอบรายวิชา จัดท ารายละเอียดรายวิชา การจัดการเรียนการ
สอน การประเมินผล ควบคุมการจัดการเรียนการสอนรายวิชา และการจัดท ารายงานผลการ
ด าเนินงานของรายวิชาร่วมกับสถานประกอบการที่เข้าร่วมโครงการ 

  (3) ด าเนินการประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตร 
  (4) จัดให้มีการประชุมอย่างน้อยปีละ 4 ครั้ง เพื่อทบทวนประเมินผลการด าเนินงาน
ของหลักสูตร และปรับปรุงแก้ไขตามความเหมาะสม 
 1.2 คณะกรรมการประจ าคณะ ท าหน้าที่ควบคุมการด าเนินงานของหลักสูตรให้มีคุณภาพ
เป็นไปตามมาตรฐานการศึกษาที่ก าหนด 
 
2. บัณฑิต   
 มีการทบทวนผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้ต้องผ่านเกณฑ์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  และประเมินจากความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึง
พอใจของผู้ใช้บัณฑิต ด าเนินการส ารวจความต้องการแรงงานและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือ
น าข้อมูลมาใช้ประกอบการปรับปรุงหลักสูตรและวางแผนการรับนักศึกษาดังนี้ 
           2.1 ส ารวจความต้องการของตลาดแรงงานและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตก่อนการ
ปรับปรุงหลักสูตร 
          2.2  ส ารวจประมาณการความต้องการแรงงานประจ าปี จากภาวะการได้งานท าบัณฑิต และ
จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับความต้องการแรงงาน 
          2.2  ให้มีแผนการจัดการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตเมื่อครบรอบของหลักสูตร เพื่อ
ใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป 
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3. นักศึกษา 
 3.1  กระบวนการรับนักศึกษา 
    มีคณะกรรมการคัดเลือกบุคคลเข้าศึกษาในหลักสูตรตามข้อก าหนดของหลักสูตรและ
เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ในการรับสมัครนักศึกษาเข้าศึกษาต่อในระดับ
ปริญญาตรีของแต่ละสาขา/วิชาเอก  
 3.2   ความพร้อมก่อนเข้าศึกษา ระหว่างและจบการศึกษา การให้ค าปรึกษา และแนะแนวแก่
นักศึกษา 
   3.2.1 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์มีการจัดปฐมนิเทศนักศึกษาแรกเข้าทั้งหมดเพ่ือเตรียม
ความพร้อมให้กับนักศึกษา   
   3.3.2 คณะมีการปฐมนิเทศนักศึกษาเข้าใหม่ที่สังกัดคณะ   ซึ่งคณะมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่
ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับ
อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของคณะทุกคนจะต้องท าหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทาง
วิชาการให้แก่นักศึกษา และทุกคนต้องก าหนดชั่วโมงว่าง (Office Hours) เพ่ือให้นักศึกษาเข้าปรึกษา
ได้ นอกจากนี้ ต้องมีที่ปรึกษากิจกรรมเพ่ือให้ค าปรึกษาแนะน าในการจัดท ากิจกรรมแก่นักศึกษา 
   3.3.3 มหาวิทยาลัย/คณะได้ก าหนดให้มีการปัจฉิมนิเทศนักศึกษาก่อนส าเร็จการศึกษา 
 3.3  ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อเรียกร้องของนักศึกษา 
   3.3.1 มีการส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาในด้านแหล่งข้อมูลทางวิชาการ ต ารา 
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ    อุปกรณ์การเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอน การประเมินผล การ
อ านวยความสะดวกในการเรียนการสอน  
  3.3.2 นักศึกษาสามารถอุทธรณ์ในเรื่องต่าง ๆ โดยเฉพาะเกี่ยวกับเรื่องวิชาการ ทั้งนี้ภายใต้
กระบวนการในการพิจารณาค าอุทธรณ์ของคณะกรรมการคณะหรือมหาวิทยาลัย 
 
4.  อาจารย ์
     4.1  การรับอาจารย์ใหม่   

       4.1.1 การรับอาจารย์เพ่ือเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรหรือสอนรายวิชาในหลักสูตร  
ต้องเป็นผู้ที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์มาตรฐานของหลักสูตรและมีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับหลักสูตร 
และต้องมีคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในประกาศ
คณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือตามประกาศของมหาวิทยาลัย ซึ่งกระบวนการคัดเลือกอาจารย์
ใหม่เป็นไปตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 

       4.1.2  การคัดเลือกอาจารย์พิเศษใหม่ จากบุคลากรของสถานประกอบการ อาจได้รับการ 
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ยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโทและผลงานวิชาการ แต่ต้องมีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและมี
ประสบการณ์การท างานในหน่วยงานนั้นมาแล้วไม่น้อยกว่า 6 ปี   

4.2   การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร   
             อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร อาจารย์พิเศษที่มาจาก 

บุคลากรของสถานประกอบการ และอาจารย์ผู้สอน จะมีการประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการ
เรียนการสอนและการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้ส าหรับการปรับปรุง
หลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางท่ีจะท าให้หลักสูตรบรรลุเป้าหมาย และได้บัณฑิตเป็นไปตาม
คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

4.3  การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ    
ก าหนดให้มีอาจารย์พิเศษมาร่วมสอนและถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจากการ 

ปฏิบัติมาให้กับนักศึกษาในบางรายวิชาที่ต้องการความเชี่ยวชาญหรือมีความส าคัญกับการน าไป
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานจริง โดยเชิญมาบรรยายบางชั่วโมงและให้สอนได้ไม่เกินร้อยละ 50  มี
การเลือกสรรจากผู้รับผิดชอบหลักสูตร ผ่านกระบวนการกลั่นกรองจากคณะและมหาวิทยาลัย
ตามล าดับ 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 5.1 การบริหารหลักสูตร 
       อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องมีส่วนร่วมในการวางแผน การติดตาม และทบทวน
หลักสูตร มีการประชุมร่วมกันในการออกแบบหลักสูตร ก ากับการจัดท ารายวิชา วางผู้สอนให้
เหมาะสมกับรายวิชา วางแผนในกระบวนการจัดการเรียนการสอน การจัดกิจกรรม และการ
ประเมินผล และให้ความเห็นชอบการประเมินผู้เรียนในทุกรายวิชาของหลักสูตร เก็บรวบรวมข้อมูล
เพ่ือเตรียมไว้ส าหรับการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุ
เป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตตามคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 5.2 การเรียนการสอนและการประเมินผู้เรียน 
  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ก ากับการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ด าเนินไปตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติและมาตรฐานการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏอุตรดิตถ์ที่ได้วางแผนไว้ 
 5.3 การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
  กรณีทีนักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด สามารถที่จะยื่นค าร้อง
ขอดูกระดาษค าตอบในการสอบของตนเอง ในแต่ละรายวิชาได้ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามขั้นตอนของ
มหาวิทยาลัย 
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6.  การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 
 6.1 การบริหารงบประมาณ 

มีการประมาณการรายจ่ายต่อนักศึกษาหนึ่งคนต่อปี และมีการค านวณรายรับจาก
งบประมาณแผ่นดินและรายได้จากค่าลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา ให้เพียงพอต่อการด าเนินงานของ
หลักสูตร 
 6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
      มีทรัพยากรเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถสืบค้นผ่านฐานข้อมูล โดยมีส านักงานสารสนเทศ
ของคณะ ห้องสมุดประจ าคณะ และส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศของมหาวิทยาลัย มี
หนังสือต าราเฉพาะทางภาษาไทยและภาษาอังกฤษ และมีอุปกรณ์ที่สนับสนุนการเรียนการสอนอย่าง
พอเพียง 
  6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม  
      โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์  ห้องเขียนแบบ ห้องผลงานของนักศึกษา  
ของคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   สถานประกอบที่เข้าร่วมโครงการใช้งาน ณ สถานที่ปฏิบัติงานของ
นักศึกษา 
  6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร   

มีเจ้าหน้าที่ประจ าห้องห้องปฏิบัติการต่าง ๆ ท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการใช้
ทรัพยากร และด าเนินประเมินความเพียงพอในการใช้ โดยจัดท าสถิติจ านวนทรัพยากรที่มี จ านวน
ชั่วโมงต่อการใช้ เพื่อให้ได้ข้อมูลมาประสานการจัดซื้อให้เพียงพอกับความต้องการ ส ารวจความพึง
พอใจของนักศึกษาและอาจารย์ ปรับปรุงตามผลการประเมินเพื่อแก้ไขให้สอดคล้องกับความต้องการ
หรือการช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

จัดให้มีห้องเรียน 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
ห้องเขียนแบบ ห้องฝึก
ปฏิบัติการออกแบบ  ตลอดจน
ช่องทางการเรียนรู้ ที่
เพียบพร้อม เพ่ือสนับสนุนทั้ง
การศึกษาในห้องเรียน นอก
ห้องเรียน และเพ่ือการเรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง อย่างเพียงพอ มี
ประสิทธิภาพ  

1. จัดให้มีห้องเรียนที่มีความ
พร้อมใช้ง่ายอย่างมี
ประสิทธิภาพ ในการสอน  

2. จัดเตรียมห้องปฏิบัติการ 
เพ่ือให้นักศึกษาสามารถฝึก
ปฏิบัติงานวิชาชีพ 

3. จัดเตรียมวัสดุ  อุปกรณ์  
ตลอดจนสถานที่ใช้ในการฝึก
ภาคปฏิบัติ 

1.  รวบรวมจัดท าสถิติจ านวน
เครื่องมืออุปกรณ์ ต่อชั่วโมงการ
ใช้งานห้องปฏิบัติการและ
เครื่องมือสนับสนุน  
2.  สถิติของจ านวนหนังสือ  
ต ารา และสื่อดิจิทัล ที่มี
ให้บริการ 
3.  ผลส ารวจความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการให้บริการ
ทรัพยากรการเรียนรู้ 
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  6.4 บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน     
      พัฒนาบุคลากรโดยการเพ่ิมพูนความรู้ความสามารถ และสร้างเสริมประสบการณ์ใน

สาขาอาชีพโดยการสนับสนุนให้มีการพัฒนาตนเองโดยการศึกษาเพ่ิมเติม เข้ารับการอบรมสัมมนา 
และการศึกษาดูงานด้านการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการกับการท างานของบุคลากรในสถาน
ประกอบการ เป็นต้น 
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7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน  (Key Performance Indicators) 
 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
1. อาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุม
เพื่อวางแผน ติดตามและทบทวนการด าเนินงานหลักสตูร 

     

2. มีรายละเอียดของหลักสตูรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปรญิญาตรี สาขาเทคโนโลยี พ.ศ.2560  

     

3. มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) 
ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยา่งน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา
ให้ครบทุกรายวิชา 

     

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและรายงานผลการด าเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ  มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน 
หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปดิสอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตรตามแบบ มคอ. 7 ภายใน 60 วัน 
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

6. มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ 
ที่ก าหนดใน มคอ. 3 และ มคอ. 4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิด
สอนในแต่ละปีการศึกษา 

     

7.  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจดัการเรยีนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือการ
ประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมินการด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 เมื่อ
ปีทีผ่านมา 

     

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนได้รบัการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการ
เรียนการสอน 

     

9. อาจารย์ประจ าหลักสูตรได้รับการพัฒนาทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพ อย่าง
น้อยปีละหนึ่งครั้ง 

     

10. จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพฒันาวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อป ี

     

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ ที่มตี่อคุณภาพ
หลักสตูร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5 

     

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มตี่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่นอ้ยกว่า 3.5 
จากคะแนนเตม็ 5 

     

13. จัดท าแผนพัฒนาความร่วมมอืกับสถานประกอบการ      
14. จัดท าแผนพัฒนาวิธีการจัดการเรียนการสอน CWIE      
รวมตัวบ่งชี้บังคับท่ีต้องด าเนินการ (ข้อ 1-5) ในแต่ละป ี 5 5 5 5 5 
รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละป ี 11 12 12 13 14 
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หมวดที ่8  กระบวนการประเมินและปรับปรุงหลกัสูตร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1  การประเมินกลยุทธ์การสอน 
    (1) การประชุมร่วมของอาจารย์ในสาขาวิชาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอ

ค าแนะน าหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน 
    (2) อาจารย์ผู้รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจาก

อาจารย์ท่านอ่ืน หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนส าหรับรายวิชา 
    (3) สอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ ใช้ โดยใช้

แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษาระหว่างภาคการศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอน 
    (4) ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรม 

และผลการสอบ    
1.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
     (1) การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยส านักทะเบียนและ

ประเมินผล 
    (2) การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม 

งานที่มอบหมายแก่นักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของสาขาวิชา 
    (3) ท าการส ารวจเพ่ือประเมินประสิทธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบ

ประเมินให้กับนักศึกษาในแต่ละรายวิชาก่อนสิ้นภาคการศึกษา ข้อมูลที่ได้จะถูกวิเคราะห์และส่งให้
คณาจารย์ผู้สอนในภาคการศึกษาถัดไปเพ่ือใช้เป็นผลป้อนกลับในการปรับปรุงการสอนและรายวิชา
ของตน 

 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  

การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ตามที่ระบุรายละเอียดใน
เอกสารรายละเอียดของหลักสูตร รายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอน เช่น การสอบข้อเขียน 
การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงาน
กิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้ เรียน ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความ
รับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การสอบด้วยข้อสอบ
กลาง การประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี้ การประเมินหลักสูตรในภาพรวม สามารถจัดท า
ได้โดยการสอบถามนักศึกษาปีที่ 4 ที่จะส าเร็จการศึกษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลักสูตร 
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3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7  

ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 
 

4.  การทบทวนผลการประเมินและการวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ์การสอน 
จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2 ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะท าให้ทราบปัญหาของ

การบริหารหลักสูตร กรณีที่พบปัญหาสามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันที ซึ่งก็จะ
เป็นการปรับปรุงย่อย ซึ่งท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะกระท าทุก  5 
ปี ทั้งนี้ เพ่ือให้หลักสูตรทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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รายวิชาทฤษฏี/ปฏิบัติ ตาม มคอ. 1 
(วิชาเรียนทางปฏิบัติการไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิตและวิชาทฤษฎีไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต) 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
 ทางทฤษฎี ทางปฏิบัติการ 

วิชาแกน   (บังคับ ทฤษฎี 12 หน่วยกิต)   
5502101 พ้ืนฐานฟิสิกส์ทางอุตสาหกรรม 3  
5503101 การจัดการพลังงานเบื้องต้นในงานอุตสาหกรรม 3  
5511401 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 3  
5514102 สถิติในงานอุตสาหกรรม 3  
กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี    (บังคับ ทฤษฎี 6 หน่วยกิต ปฏิบัติ  9 หน่วยกิต) 
5511202 ฝึกปฏิบัติงานทางเทคโนโลยีพ้ืนฐาน  3 
5513302 อาชีวอนามัยและความปลอดภัยในงานอุตสาหกรรม 3  
5514502 การพัฒนาบุคลากรและการฝึกอบรมด้านเทคโนโลยี   3 
5514312 การจัดการงานอุตสาหกรรม 3  
5543201 วัสดุอุตสาหกรรม   3 
วิชาเฉพาะด้าน (บังคับ ทฤษฎี 6 ปฏิบัติ 30 หน่วยกิต)   
5541102 คอมพิวเตอร์กราฟิก  3 
5541103 องค์ประกอบศิลป์ส าหรับการออกแบบ 3  
5541201 พ้ืนฐานการออกแบบ 3  
5541202 กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์  3 
5542201 การยศาสตร์การออกแบบ 3  
5542203 เทคนิคการน าเสนอด้วยแบบจ าลอง  3 
5542401 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ  3 
5543201 เทคโนโลยีบรรจุภณัฑ์  3 
5543301 เฟอร์นิเจอร์เพื่อการตกแต่ง  3 
5543303 การออกแบบเพ่ือการผลิตเฟอร์นิเจอร์  3 
5543401 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ  3 
5543501 การออกแบบดิจิทัลการตลาด  3 
5544901 เทคโนโลยีการจัดแสดงสินค้า  3 
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา จ านวนหน่วยกิต 
 ทางทฤษฎี ทางปฏิบัติการ 

วิชาโครงงาน (บังคับ ทฤษฎี 1 หน่วยกิต ปฏิบัติ 3 หน่วยกิต)    
5504903 โครงการปริญญานิพนธ์ 1 1  
5504904 โครงงานปริญญานิพนธ์ 2  3 
วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (บังคับ ปฏิบัติ 7 หน่วยกิต)  7 
 28 หน่วยกิต 49  หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

(มคอ. 2)  หนา้  90 

ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

1. ชื่อ  นางอังกาบ นามสกุล  บุญสูง 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
3. ประวัติการศึกษา 
วุฒิ/วิชาเอก  สถานศึกษา  ปี พ.ศ. ที่ส าเร็จ

การศึกษา 
ระดับปริญญาเอก     
ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ)  มหาวิทยาลัยนเรศวร  2558 
ระดับปริญญาโท     

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)   สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 2551 

ระดับปริญญาตรี     
ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม)  สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 2545 

 
4. ผลงานทางวิชาการ (ผลงานวิจัย บทความ ต ารา) 
     1. ผลงานวิจัย 
อังกาบ บุญสูง และคณะ.  (2559).  การพัฒนาสินค้า OTOP ในร้านประชารัฐสุขใจ SHOP  

: ประตูสู่ล้านนาตะวันออก กลุ่มผู้ประกอบการจังหวัดอุตรดิตถ์ แพร่ และน่าน.       
อังกาบ บุญสูง และคณะ.  (2560).  โครงการวิจัยเพื่อขับเคลื่อนเศรษฐกิจฐานรากด้วยผลิตภัณฑ์ 

อัตลักษณ์ของจังหวัดอุตรดิตถ์สู่การต่อยอดเชิงพาณิชย์ : กรณีศึกษาลางสาดอุตรดิตถ์. 
อังกาบ บุญสูง และคณะ.  (2563).  โครงการพัฒนาคุณสมบัติของข้าวพิษณุโลก 80  
อังกาบ บุญสูง. (2559).   การออกแบบและพัฒนาชุดเครื่องประดับสตรีจากแร่เหล็กน้ าพ้ี  

จังหวัดอุตรดิตถ.์ วารสารวิชาการ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ปีที่ 9  
ฉบับที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง. 

อังกาบ บุญสูง. (2559). การออกแบบผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา โดยประยุกต์ลวดลาย 

จากเครื่องปั้นดินเผา วัดทุ่งเศรษฐี จังหวัดอุตรดิตถ์. วารสารวิชาการ  

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ปีที่ 11 ฉบับที่ พิเศษ . 
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สิงหา ปรารมภ์, อังกาบ บุญสูง และเทียนชัย หรรรุ่งโรจน์ (2562). การพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ไม้สัก  
ส าหรับร้านไม้ไทย Coffee จังหวัดอุตรดิตถ์ การเผยแพร่ : บทความในวารสารวิชาการ 
เทคโนโลยีอุตสาหกรรมและ วิศวกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบลูสงคราม ฉบับที่ 2 ปีที่ 1  
กรกฎาคม–ธันวาคม 2562 หน้า 23-33. 

อุสุมา พันไพศาล , อังกาบ บุญสูง และพิชินาถ  เส็งเมือง.  (2562). การออกแบบและพัฒนารูปแบบ 
  บรรจุภัณฑ์ผ้าทอพ้ืนเมืองบ้านน้ าใสใต้ อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์. ใน การประชุม 
วิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 5 (ITECH CON 2019). ณ อาคาร  
ศูนย์ภาษาและศูนย์คอมพิวเตอร์ ชั้น 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านจอมบึง. วันที่  

     11 ธันวาคม 2562. ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง จ.ราชบุรี.  หน้า 162 – 166. 
5. ประสบการณ์ด้านการปฏิบัติงาน 
อังกาบ บุญสูง และคณะ.  (2563).  โครงการพัฒนาคุณสมบัติของข้าวพิษณุโลก 80  

เพ่ือรองรับมาตรฐานผลิตภัณฑ์ข้าวสู่การส่งเสริมการแข่งขันทางการตลาดส าหรับสหกรณ์ 
การเกษตรบ้านหม้อ จ ากัด. 

อังกาบ ศักดี. ผลของการจัดกิจกรรมการอุปมาอุปไมยในบทเรียนฯ ที่มีต่อการคิดสร้างสรรค์ใน 
รายวิชา ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 1. 

อังกาบ ศักดี. การปรับพฤติกรรมการส่งงานล่าช้าของนศ.ฯ ชั้นปีที่ 3 ในรายวิชาการออกแบบ 
เฟอร์นิเจอร์และการประมาณราคา. 

อังกาบ บุญสูง. การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือส่งเสริมการตลาดผลิตภัณฑ์ข้าวอินทรีย์       จ.อุตรดิตถ์. 
อังกาบ บุญสูง. หมู่บ้านผ้าทอพ้ืนเมืองเพ่ือสุขภาพ เทศบาลต าบลฟากท่า        อ าเภอฟากท่า จ.

อุตรดิตถ์. 
อังกาบ บุญสูง. การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนทางด้านศิลปหัตถกรรมโดยใช้ภูมิปัญญา

ท้องถิ่น จ.อุตรดิตถ์. 
อังกาบ ศักดี. การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์แปรรูปจากหัตถกรรมผ้าทอพ้ืนเมือง บ้าน 

น้ าใสใต้ อ.ลับแล จ.อุตรดิตถ์.  การประชุมวิชาการ “งานวิจัยเพ่ือท้องถิ่นที่สนองยุทธศาสตร์
การพัฒนาพื้นที่ภาคเหนือ”. 

อังกาบ ศักดี.  การออกแบบและพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับกลุ่มแม่บ้านเกษตรกรบ้าน 
น้ าใสใต้ ฯ  การประชุมวิชาการ “งานวิจัยเพื่อท้องถิ่นที่สนองยุทธศาสตร์การพัฒนาพื้นที่
ภาคเหนือ”. 

อังกาบ บุญสูง. การออกแบบบรรจุภัณฑ์ผ้าทอพ้ืนเมือง อ าเภอฟากท่า จ.อุตรดิตถ์. 
อังกาบ บุญสูง. การศึกษาแนวทางการสร้างเครือข่ายชุมชนหัตถกรรมจักสาน จ.อุตรดิตถ์. 
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6. รายวิชาที่รับผิดชอบ 
1). 5542201 การยศาสตร์ทางการออกแบบ    3(3-0-6) 
2). 5543201 เทคโนโลยีบรรจุภัณฑ์ (CWIE)   3(0-6-3) 

  3). 5542202 ออกแบบนวัตกรรมพ้ืนถิ่น (CWIE)   3(0-6-3) 
4). 5543302     ออกแบบเครื่องประดับเมืองท่าเหนือ (CWIE) 3(0-6-3)  
5). 5543304 ฮวงจุ้ยเพื่อการออกแบบ     3(2-2-5) 
6). 5504904 โครงงานปริญญานิพนธ์ 2 (CWIE)   3(0-6-3) 
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ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

1. ช่ือ  นายสิงหา   นามสกุล  ปรารมภ์ 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
3. ประวัติการศึกษา 

วุฒิ/วิชาเอก  สถานศึกษา  ปี พ.ศ. ที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ระดับปริญญาโท     

ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ)  มหาวิทยาลัยนเรศวร  2555 
ระดับปริญญาตรี     
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์  2552 
 
4. ผลงานทางวิชาการ   
สิงหา  ปรารมภ์.  (2560). การพัฒนาต้นแบบบรรจุภัณฑ์จากขยะเพ่ือเพ่ิมรายได้ และสร้างมูลค่าเพ่ิม 
 ของชุมชน.  ใน  รายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัยระดับ 
 ชาติ  “นวัตกรรม พันธกิจสัมพันธ์ และศาสตร์พระราชา. วันที่ 16 – 17 สิงหาคม 63
 พ.ศ.2560 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. หน้า 248 – 253. 
สิงหา  ปรารมภ์. (2559). การออกแบบจุดหมายตา : กรณีศึกษา วัดหนองบัว จังหวัดน่าน 

การเผยแพร่ : บทความในวารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ปีที่ ๑๑  
ฉบับพิเศษที่ 2 สิงหาคม - พฤศจิกายน พ.ศ. 2559 หน้า ๒๗๓ - ๒๘๔ (วารสาร 
กลุ่มท่ี ๒ TCI Thai-Journal Impact  Factors) 

สิงหา  ปรารมภ์. (2560). การออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากเศษไม้สัก กรณีศึกษา  
กลุ่มศิลปหัตถกรรมเฟอร์นิเจอร์ไม้บ้านปากดง. การเผยแพร่ : บทความในวารสารวิชาการ  
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม : เทพสตรี I-TECH ปีที่ ๑๒ ฉบับที่ ๑ มกราคม - มิถุนายน  
๒๕๖๐ หน้า ๗๓-๘๐ (วารสารกลุ่มที่ ๒ ฐานข้อมูล TCI Thai-Journal Impact Factors) 

สิงหา ปรารมภ์ และเสกสรรค์ มาผันต๊ะ. (2560). การพัฒนาต้นแบบ บรรจุภัณฑ์จากขยะ 
เพ่ือเพ่ิมรายได้ และสร้างมูลค่าเพ่ิมขยะชุมชน. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการ 
ระดับชาติ ราชภัฏวิชาการ ๒๕๖๐ นวัตกรรม พันธกิจสัมพันธ์ และศาสตร์ของพระราชา ;  
๑๖-๑๗ สิงหาคม ๒๕๖๐  ;  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ; อุตรดิตถ์, หน้า ๒๔๘-๒๕๗. 
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สิงหา ปรารมภ์. (2561). ออกแบบของที่ระลึกจากเปลือก เม็ดมะม่วงหิมพานต์ : กลุ่มวิสาหกิจ 
ชุมชนบ้านหาดไก่ต้อย. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติวิจัยร าไพพรรณี  
ครั้งที่ ๑๒ จริยธรรมการวิจัยสู่การพัฒนามาตรฐานงานวิจัย ; ๑๙ ธันวาคม พ.ศ. ๒๕๖๑   
;  มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ; จันทบุรี , หน้า ๒๕๐-๒๖๑. 

สิงหา ปรารมภ์, อังกาบ บุญสูง และเทียนชัย หรรรุ่งโรจน์ (2562). การพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ไม้สัก  
ส าหรับร้าน ไม้ไทย Coffee จังหวัดอุตรดิตถ์ การเผยแพร่ : บทความในวารสารวิชาการ 
เทคโนโลยีอุตสาหกรรมและ วิศวกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบลูสงคราม ฉบับที่ ๒  
ปีที่ ๑ กรกฎาคม–ธันวาคม ๒๕๖๒ หน้า ๒๓-๓๓. 

อุสุมา พันไพศาล, สิงหา  ปรารมภ์ และนิรัช สุดสังข์ . (2562).การพัฒนารูปแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ไม้สักเหลือใช้จากกระบวนการผลิต ส าหรับกลุ่ม วิสาหกิจผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากราก 
ไม้ ตอไม้ จังหวัดแพร่ รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
ระดับชาติ ครั้งที่ ๕ การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือท้องถิ่นเข้มแข็งอย่างยั่งยืน ;  
๑๑ ธันวาคม ๒๕๖๒ ; มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง ; ราชบุรี, หน้า ๑๕๗-๑๖๑. 

 
6. รายวิชาที่รับผิดชอบ 

1). 5542203     เทคนิคการน าเสนอด้วยแบบจ าลอง (CWIE)    3(2-2-5)   
2). 5542206 ออกแบบงานไม้เมืองท่าเหนือ     3(2-2-5) 
3). 5543301 เฟอร์นิเจอร์เพ่ือการตกแต่ง (CWIE)   3(0-6-3) 
4). 5543303 ออกแบบเพ่ือการผลิตเฟอร์นิเจอร์ (CWIE)     3(0-6-3) 
5). 5543401 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ (CWIE)   3(0-6-3) 
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ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
1. ช่ือ  นางสาว เรือนขวัญ  นามสกุล  หรุ่นเริงใจ 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ    อาจารย์ 
3. ประวัติการศึกษา 

วุฒิ/วิชาเอก  สถานศึกษา  ปี พ.ศ. ที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ระดับปริญญาโท     

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 2555 

ระดับปริญญาตรี     
ค.อ.บ. (ผ้าและเครื่องแต่งกาย-
อุตสาหกรรมเครื่องแต่งกาย) 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ วิทยาเขตพระนครใต้ 

 2547 

 
4. ผลงานทางวิชาการ (ผลงานวิจัย บทความ ต ารา) 
เรือนขวัญ หรุ่นเริงใจ. (2559). ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์บนโต๊ะอาหารจากผ้าหม้อห้อม 

กรณีศึกษา : ร้านป้าเหลือง ต าบลทุ่งโฮ้ง อ าเภอเมือง จังหวัดแพร่ 
เรือนขวัญ หรุ่นเริงใจ. (2560). การศึกษาแนวทางการสร้างลวดลายผ้าตีนจกชาวไทยพวน แบบ

ประยุกต์ด้วยเทคนิคการทอด๊อบบี้ ต าบลหาดเสี้ยว อ าเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย. 
วารสารวิชาการคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม : เทพสตรี I-TECH. 

เรือนขวัญ  หรุ่นเริงใจ.  (2561).  การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากลวดลายผ้าตีนจกชาวไทยพวนแบบ 
 ประยุกต์ ต าบลหาดเสี้ยว อ าเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย.  ใน  วารสารวิชาการ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ สาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น. 
 ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2561.  หน้า 39 – 52. 
เรือนขวัญ หรุ่นเริงใจ, (2563) กระบวนการสร้างคุณค่ายกระดับตราสินค้าและบรรจุภัณฑ์ท่ีเหมาะสม

ส าหรับผลิตภัณฑ์สบู่น้ าผึ้ง กลุ่มเศรษฐกิจพอเพียงสบู่สมุนไพร อ าเภอสอง จังหวัดแพร่ : 
บทความในวารสารวิชาการเทพสตรี I-TECH มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ปีที่ 15 ฉบับ
ที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2563 หน้า 1-10. 

5. รายวิชาที่รับผิดชอบ 
1). 5543501  การออกแบบดิจิทัลการตลาด (CWIE)  3(0-6-3) 
2). 5543202 มนุษย์กับการออกแบบแฟชั่น   3(2-2-5) 
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3). 5543202 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบแฟชั่น    3(2-2-5) 
4). 5541103 องค์ประกอบศิลป์ส าหรับการออกแบบ                 3(2-2-5) 
5). 5504903 โครงงานปริญญานิพนธ์ 1      1(1-4-4) 
6). 5541102 คอมพิวเตอร์กราฟิก (CWIE)    3(0-6-3) 
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ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

1. ชื่อ  นางสาว อุสุมา  นามสกุล  พันไพศาล 

2. ต าแหน่งทางวิชาการ    อาจารย์ 

 
3. ประวัติการศึกษา 

วุฒิ/วิชาเอก  สถานศึกษา  ปี พ.ศ. ที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ระดับปริญญาโท     

ศศ.ม. (สื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ)  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  2550 
ระดับปริญญาตรี     
ศศ.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  สถาบันราชภัฎเชียงใหม่  2544 
 
4. ผลงานทางวิชาการ  
อุสุมา พันไพศาล. “การออกแบบและสร้างแบรนด์ผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 

และพัฒนาผลิตภัณฑ์อย่างมีประสิทธิภาพ”ภายใต้แผนงานวิจัย “การพัฒนาเทคโนโลยี 
และนวัตกรรมที่เหมาะสมส าหรับเกษตรทฤษฎีใหม่สู่การเป็น Smart Farming” ทุนวิจัย 
พันธกิจสัมพันธ์มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. 

อุสุมา พันไพศาล. (2559). การออกแบบสื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ส าหรับบริษัทไก่ไข่ในสวน 
(The Design Advertising Media Relations for Company Chic in The Garden.)  
ประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. 3 – 4 ธันวาคม พ.ศ. 2558 

อุสุมา  พันไพศาล. (2559). การออกแบบอัตลักษณสาหรับคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม โครงการ 
Techtaneer:คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. หน้า 348-359  
การประชุมวิชาการระดับชาติเพื่อเฉลิมฉลอง 80 ปี มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์  
“National Conference on Uttaradit Rajabhat University 2016”  
“Celebrating 80 years of Uttaradit Rajabhat University”วันที่ 1 – 2  
สิงหาคม 2559 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. 
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อุสุมา พันไพศาล. (2560). การออกแบบตราสัญลักษณ์ ส าหรับบรรจุภัณฑ์เพ่ือส่งเสริมสินค้าเกษตร  
อินทรีย์อ าเภอพิชัยจังหวัดอุตรดิตถ์ การประชุมวิชาการเทคโนโลยี 
อุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 4 (The 4thNational Conference of Industrial  
Technology) การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมในยุค 4.0 เพื่อทองถิ่นเข้มแข็ง
อย่างยั่งยืน. วันที่ 12–13 กรกฎาคม 2561 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
 จ.ก าแพงเพชร หน้า. 378-385 . 

อุสุมา พันไพศาล. (2562). กระบวนการให้คุณค่าในการยกระดับตราสินค้าด้วยกระบวนการมีส่วน 
ร่วมของชุมชนกรณีศึกษา กลุ่มจักสานบ้านปัวชัย ต.ฝายแก้ว อ.ภูเพียง จ.น่าน. 
ในการประชุมวิชาการระดับชาติ The 6thEngagement Thailand Annual  
Conference 2019 พันธกจิสัมพันธ์ตามศาสตรพระราชา เพื่อสร้างคุณค่าและพัฒนา 
ชุมชนท้องถิ่นอย่างยั่งยืน(Engagement with the King's Philosophy for Highly   
Valued and Sustainable Local Development). วันที่ 3 – 5 กรกฎาคม  2562. 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. หน้า 38 – 72. ระหว่างวันที่ 3 - 5 กรกฎาคม 2562 ณ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ จังหวัดอุตรดิตถ์ 

อุสุมา พันไพศาล, อังกาบ บุญสูง (2562). การออกแบบและพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์ผ้าทอพ้ืนเมือง 
บ้านน้ าใสใต้ อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์. การเผยแพร่ : การประชุมวิชาการเทคโนโลยี 
อุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 5 (ITECH CON 2019)(Proceeding). ณ อาคารศูนย์ 
ภาษา.และศูนย์คอมพิวเตอร์ ชั้น 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านจอมบึง 

อุสุมา พันไพศาล, สิงหา  ปรารมภ์ และนิรัช สุดสังข์ . (2562).การพัฒนารูปแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ไม้สักเหลือใช้จากกระบวนการผลิต ส าหรับกลุ่ม วิสาหกิจผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากราก 
ไม้ ตอไม้ จังหวัดแพร่ รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
ระดับชาติ ครั้งที่ 5 การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อท้องถิ่นเข้มแข็งอย่าง 
ยั่งยืน ; 11 ธันวาคม 2562 ; มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง ; ราชบุรี, หน้า 157- 
161. 
 

5. รายวิชาที่รับผิดชอบ 
1). 5542205 ออกแบบเพ่ือการโฆษณา    3(1-4-4) 
2). 5541101 การออกแบบสื่อดิจิตอล    3(2-2-5) 
3). 5542302 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย     3(1-4-4) 
4). 5542303 เทคโนโลยีแอนิเมชั่น     3(2-2-5) 
5). 5542401 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ (CWIE)  3(0-6-3) 
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ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

1. ช่ือ  นายสันติ  นามสกุล  บุญทัศนกุล 
2. ต าแหน่งทางวิชาการ    อาจารย์ 
3. ประวัติการศึกษา 

วุฒิ/วิชาเอก  สถานศึกษา  ปี พ.ศ. ที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ระดับปริญญาเอก     
Ph.D.  
Program  Interactive and 
multimedia  
(Computer graphic) 
 

 St. Petersburg stage 
university of Film & TV 
and Media Industry 
Academy. Moscow 
Russia 

 2557 

ระดับปริญญาโท     

M.A. (Computer graphic)  St. Petersburg  stage 
university of Film and TV 
Russia 

 2547 

ระดับปริญญาตรี     
B.A. (Computer graphic)   St .Petersburg  stage 

university of Film and TV 
Russia 

 2547 

 
4. ผลงานทางวิชาการ  
Boontasanakul Santi (2017). Medias for Thai tourism in Thailand 4.0 รายงานสืบเนื่องจาก 

การประชุม (Proceeding) ประเทศรัสเซีย  หน้า 114-118 
Boontasanakul Santi (2019). BORDERLESS  MUSEUM. ในการประชุม “Graphic design : 
      Tradition and Innovations”. Russia.  20 – 27 September 2019. หน้า 26 –  
       29. 
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5. รายวิชาที่รับผิดชอบ 
  1). 5543503  ผลงานและการน าเสนอผลงาน (CWIE)  3(2-2-5) 
 2). 5544801  การเตรียมประสบการณ์ภาคสนามทาง  1(0-2-1) 

         เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ (CWIE) 
3). 5544804  สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์  6(0-36-0)  
4). 5544805  การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม   6(0-36-0)   
                  ทางเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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